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PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE DESIGN
— IDENTIFICACAO DO CURSO

. UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS: Campus Macei6

. UNIDADE ACADEMICA: Faculdade de Arquitetura e Urbanismo
. NOME DO CURSO: Design

. TITULO: Bacharel em Design (Designer)

. PORTARIA DE RECONHECIMENTO: Curso novo

. TURNO: Diurno

. CARGA HORARIA: 2.880 horas

DURACAO: Minima: 4 anos/ Média: 5 anos/ Maxima: 6 anos

VAGAS: 30 vagas por semestre

10. PERFIL: profissional de formacdo generalista capacitado para apropriacdo do pensamento

reflexivo e da sensibilidade artistica, apto a conceber, desenvolver e executar projetos
relacionados ao agenciamento dos espacos interiores e ao setor de mobiliario e artefatos,
incluindo a comunicagéo visual desses espacos e artefatos, observados o ajustamento
historico, os tracos culturais e de desenvolvimento das comunidades envolvidas, bem
como as caracteristicas dos usuarios e de seu contexto soécio-econdmico e cultural,
visando a adequacédo dos projetos e produtos ao mercado de consumo, desenvolvendo o
empreendedorismo, buscando inser¢cdo nos contextos local, regional e nacional, e
promovendo valores éticos, sociais e ambientais.

11. CAMPOS DE ATUACAO: no setor de prestacdo de servicos, mediante concepgao,

desenvolvimento e execucdo de projetos de ambientes e eventos, produtos e material
gréfico e de sinalizagdo; nos setores industrial e comercial de mobilidrio e artefatos
utilitarios e de decoracdo, de grafica impressa, de sinalizacdo e de embalagens de
produtos; no setor pubico, incorporando-se nas trés esferas: federal, estadual e municipal,
integrando equipes multidisciplinares de design; no setor educacional ou tecnolégico,
integrando grupos de trabalho de pesquisa.

12. COMISSAO DE ELABORACAO DO PROJETO PEDAGOGICO:

Prof. Dr. Alexandre Marcio Toledo (Presidente),
Prof®. Dra. Adriana Capretz Borges da Silva Manhas
Profe. Me. Morgana Maria Pita Duarte Cavalcanti,
Profe. Me. Patricia Hecktheuer

Prof. Paulo Roberto Placido de Alencar
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Il = INTRODUCAO/JUSTIFICATIVA
As Dimensdes do Design

O sentido etimolégico da palavra design tem sua origem do vocabulo latim designare
(designar); j& o correspondente design em inglés, que existe como substantivo e verbo,
insere-se melhor no conceito atual da palavra, que significa o processo de criagédo, o
ato de projetar ou o produto desse planejamento.

O Projeto de Lei n° 1.965, de 1996, que visa regulamentar a profissdo no Brasil, define
Design como:

O design é uma atividade especializada de carater técnico-cientifico, criativo e
artistico, com vistas a concepcdo e desenvolvimento de projetos de objetos e
mensagens visuais que equacionem sistematicamente dados ergonémicos,
tecnologicos, econdmicos, sociais, culturais e estéticos, que atendam
concretamente as necessidades humanas.

Dentre as diversas areas de atuacdo, destacam-se: o Design de Interiores, o Design
Industrial, o Design de Produto, o Design Visual, o Design de Moda, o Design de Jdias,
0 Web Design e o Design de Imagens.

Segundo o ICSID* (2000):

Design é uma atividade criativa cujo propdsito é estabelecer as qualidades
multifacetadas de objetos, processos, servicos e seus sistemas de ciclos de
vida. Assim, design é o fator central da humanizagédo inovadora das tecnologias
e o fator crucial das trocas econdmicas e culturais. (...) Design trata de
produtos, servicos e sistemas concebidos através de ferramentas, organizacdes
e da légica introduzidas pela industrializagdo — ndo somente quando séo
produzidos em série.

O Design, enquanto area do conhecimento, abrange a concepcdo de projetos de
produtos, servicos e ambientes internos e externos, seu desenvolvimento e insercédo no
mercado, por meio da adequacao as necessidades dos usuérios. Levando-se em conta
0s aspectos ligados a funcionalidade, estética, tecnologia, viabilidade econdémica e
desenho universal, mediante a criacdo, que envolva tanto linguagens, materiais e
processos inovadores, quanto aqueles tradicionais da cultura local, respeitando-se os
principios do ambientalmente correto, socialmente justo e economicamente viavel.

Segundo Bezerra (2002), o design apresenta quatro dimensdes: a dimensao do ser
humano, a dimenséo da arte, a dimensao da tecnologia e a dimenséo da ciéncia (Fig.
1).

1 ICSID - International Council of Societies of Industrial Design.
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FIGURA 1: As Quatro Dimensdes do Design

O design se situa entre o0 homem e o mundo artificialmente proposto,
devendo envolver estudos que enfoguem antropologia, psicologia e sociologia. O
design toca a arte por meio de estudos de cor, texturas, movimento, tipologia e os
demais elementos da composicdo visual; porém design ndo é apenas arte ou forma
estética, vai mais além, buscando o equilibrio entre arte e tecnologia. Ja a ciéncia € a
dimensdo que mediante indagac¢des e pesquisas fazem o design evoluir.

O Ensino de Design no Brasil

O ensino de Design em nivel superior no Brasil se inicia na década de 1960 com
contetdos ministrados na Faculdade de Arquitetura da Universidade de Sdo Paulo, na
cidade de Séao Paulo, e com a criacdo da Escola Superior de Desenho Industrial, na
cidade do Rio de Janeiro, por iniciativa do entdo governo da Guanabara (NIEMEYER,
2007).

Os primeiros estudos realizados pelo CNPq sobre o ensino de Design no Brasil datam
da década de 1980, quando se verificou a existéncia de 18 cursos de bacharelado,
sendo que alguns deles possuiam duas habilitacdes: Desenho Industrial e
Comunicagéao Visual.

Na década de 1990, com a aprovagdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo
Nacional (LDB - Lei n. 9.394,1996), surgiram novos cursos de bacharelado, além de
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cursos tecnolégicos de Design. Ainda nessa década, o nome Design foi adotado para a
profissdo, ocasido em que as habilitagbes Desenho Industrial e Comunicagédo Visual
converteram-se em Design de Produto e Design Gréafico (REDIG, 1993). Também
surgiram novas habilitagbes, desdobradas dessas primeiras, como 0s cursos de
Economia Doméstica, Artes Visuais e Estilismo. Na area de ambientacéo, os cursos de
Decoragéo e Design de Interiores. E mais recentemente, os cursos de Design de Moda,
Design de Joias e Web Design.

E interessante destacar que em 2009 houve um aumento significativo do nimero de
cursos de Design existentes no Brasil, em suas diversas habilitagbes, passando para
298. Sendo 167 bacharelados e 131 cursos superiores de tecnologia, distribuidos em
praticamente todos os estados do Brasil, com predominio nas regides Sudeste e Sul,
com 46 e 28,5% dos cursos, respectivamente.

Com base nesses dados, evidencia-se a maior concentracdo de cursos de Design em
estados mais industrializados do Brasil, o que de certa forma revela uma maior
demanda do mercado nessas regibes, mas que nao exclui a crescente demanda
existente por profissionais da rea em outras regides do Pais. Fato esse que fortalece a
necessidade de criacdo de novos cursos em outras regides, oportunizando a
capacitacao de profissionais para atuar no mercado de trabalho em expanséo.

Na regido Nordeste, destacam-se 0s seguintes cursos de universidades publicas,
criados na década de 1970: o curso de Design? da Universidade Federal de
Pernambuco, com carga horaria de 3.210 horas e 8 periodos letivos — Unico da regido
com Programa de Pdés-Graduacdo (mestrado e doutorado); o curso de Design de
Produto, da Universidade Federal de Campina Grande, com carga horaria de 3.500
horas e 8 periodos letivos; o curso de Decoracéo®, da Universidade Federal da Bahia,
com carga horaria de 3.214 horas e 7 periodos letivos.

Em Alagoas, existem apenas dois cursos com formacdo superior em Design, ambos
criados na década de 2000: o curso de Design Grafico, em nivel bacharelado, da
Universidade Mauricio de Nassau, com carga horaria de 2.400 horas e oito periodos
letivos, e o curso de Design de Interiores, em nivel tecnolégico, do Instituto Federal de
Alagoas, com carga horéria de 2.460 horas e seis periodos letivos.

Andalise do Macro Ambiente

O mundo contemporaneo convive com o design em todas as suas dimensdes, seja por
meio dos projetos criativos e dos avancgos tecnoldgicos, mas principalmente porque o
Design se insere imediatamente entre o usuario e o objeto e no ambiente no qual ele
habita.

2 Curso novo criado mediante fus&o dos cursos tradicionais de Desenho Industrial e Comunicagéo Visual.

% O curso da Universidade Federal da Bahia integra o Centro de Artes e ainda mantém a antiga designagdo de
Decoracéo.
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Com a implacavel globalizacdo da economia de mercado livre, também o
design se tornou fendmeno verdadeiramente global. Por todo o mundo
industrializado, fabricantes de todos os tipos reconhecem e implementam cada
vez mais o design como um meio essencial para chegar a um novo publico
internacional e para adquirir vantagem competitiva. A importancia do design
nao pode, por isso, ser subestimada. (FIELL, 2003)

O design, associado a uma nova demanda por produtos inovadores, com a
disponibilidade de novos materiais sintéticos e ergondémicos, esta cada vez mais
presente em nossas vidas, ao passo que a demanda por produtos ecologicamente
corretos também anuncia um design que se faz necessario neste contexto de inovacéo
e atitude ética perante a sociedade.

Desta forma, as grandes feiras mundiais de Design, como a de Mildo, ao tempo que
apontam para as maiores inovacdes tecnoldgicas, ousadia de criatividade, revelam para
o0 mundo o poder do design enquanto valor que se pode agregar ao produto.

A industria brasileira, inserida em um mercado altamente competitivo de economias
abertas e na era da globalizacdo, tem investido no design nacional, por meio da
vinculagdo de imagem capaz de agregar valor aos seus produtos, num conjunto de
acOes que engloba qualidade e identidade nacional. Em decorréncia desse cenario,
varias a¢fes publicas foram inseridas para desenvolvimento do design no pais, como o
Programa Brasileiro do Design, criado em 1995 pelo Ministério da Industria, do
Comeércio e do Turismo (MICT), envolvendo o Ministério de Relag6es Exteriores (MRE),
Banco Nacional de Desenvolvimento (BNDES), SENAI, SEBRAE, dentre outros.

O Servico Brasileiro de Apoio a Pequena e Micro Empresa (SEBRAE) instituiu em 2001
o Programa Via Design, com o objetivo de apoiar o desenvolvimento do design no pais
e sua insercao no processo produtivo, fortalecer aliangas entre a oferta e a procura, 0
aumento da participacdo das micro e pequenas empresas nas
exportacdes brasileiras e otimizar o setor produtivo e 0s processo dessas empresas, a
fim de reduzir custos e aumentar a qualidade de bens e servicos.

O Servico Nacional de Aprendizagem Industrial (SENAI), instituiu o Portal Design,
consolidando a¢des em 17 regionais, envolvendo equipe de mais de cem profissionais
de design, tornando-se referéncia para inspiracdo, estudos e pesquisas de tendéncias
em mobiliario, vestuario, calcados, couros e acessoérios. Em 2008, instituiu o Projeto
Design Futuro, em parceria com o Instituto Politécnico de Mildao (Italia), cujo objetivo &
disseminar uma nova visdo quanto a importancia do design na promocao do
desenvolvimento social e industrial brasileiro.

E importante destacar alguns eventos nacionais ja consolidados, como: Prémio Design
do Museu da Casa Brasileira, criado em 1986; Bienal Brasileira de Design, com eventos
realizados nas décadas de 1960 e 1970, no Rio de Janeiro, na década de 1990, em
Curitiba, e na década de 2000, em Sao Paulo, Brasilia e Curitiba; a Semana de Design
Brasil, evento anual, iniciado em 2008, com sede no Museu de Arte Moderna, na cidade
do Rio de Janeiro.

FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO



PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE DESIGN 6

E também, algumas organizacdes profissionais de ambito nacional, como: Associacao
Brasileira de Embalagem (ABRE), criada em 1967; Associacéo Brasileira de Designers
de Interiores (ABD), criada em 1980; Associacdo dos Designers Graficos (ADG Brasil),
criada em 1989; Associacdo dos Designers de Produto (ADP), criada em 2002,
Associacao Brasileira de Empresas de Design (AbeDesign) e Associacdo de Ensino e
Pesquisa de Nivel Superior de Design do Brasil (Aend), ambas criadas em 2005.

O Forum Brasileiro de Design, criado em 2008, propde-se a reunir associacoes
profissionais e académicas e centros brasileiros de promocao do design, estabelecendo
uma consonancia de propositos e acdes para toda a comunidade brasileira de design.
Pretende promover o alinhamento das ac¢fes e reivindica¢des, criando massa critica e
representacdo para discutir com o governo o planejamento e execucdo das politicas
publicas de design e a realizagdo de agbBes coordenadas de promocao do design
brasileiro.

O design é uma das manifestacbes culturais brasileiras que tem provocado maior
interesse recentemente (BORGES)*. Nos Ultimos anos, podem-se detectar alguns
pontos principais e questdes de interesse, como: unido do design com o artesanato,
sustentabilidade, inovacao e simplicidade, dissolucédo das fronteiras, desenho universal,
brasilidade e dimenséo social.

A unido do design do com o artesanato vem acontecendo desde os anos de 1980 e
tornou-se uma caracteristica do design latino-americano, visando manter o patriménio
cultural local, as técnicas de producdo, com a melhoria da qualidade técnica dos
produtos e um maior desenvolvimento da linguagem estética.

A sustentabilidade, devido ao grau de pobreza de grande parcela da populacéo
brasileira, ja era praticada antes mesmo da onda ecoldgica, por meio da reciclagem de
materiais, utilizacdo de materiais organicos e métodos de producdo. Na década de
1980, a questdo ecologica foi retomada de forma mais sistemética, envolvendo o uso
de reciclados e materiais reciclaveis, adocdo de processos e tecnologias limpas,
economia de energia na producéo.

A inovacdo é uma das principais questdes da éarea de design industrial, como
caracteristica distintiva de produtos, ndo apenas de alta tecnologia, mas também do
ponto de vista de solucdes técnicas simples.

Cada vez mais, desenvolvem-se projetos hibridos, aqueles que integram diversas
especialidades de projeto e éareas de conhecimento, envolvendo diferentes
competéncias. E cada vez mais dificil dissociar suas acdes, afirmando o carater
multidisciplinar do design e levando a dissolucéo das fronteiras.

A difusdo do conceito de desenho universal € outra preocupacdo central do design
brasileiro, dirigida a uma funcionalidade que atenda a diversidade dos publicos, como
criancas e idosos, portadores de necessidades especiais, etc.

* BORGES, Adélia. Design. Acessado em: 15/07/2010. Disponivel em:
www.mfa.nl/contents/pages/56501/09 brazilmapping chapter design.pdf.
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Varios designers brasileiros, nos ultimos anos, tém se interessado em olhar para as
raizes da cultura brasileira. O Brasil tem a oportunidade de exportar valores tipicamente
nacionais, reconhecidos por todo o mundo, fruto do prazer de viver, da espontaneidade
na interagdo humana, na simplicidade do cotidiano, na abertura para o mundo, valores
que se refletem na qualidade dos produtos naturais, no processo de descoberta de
bens de consumo.

As iniciativas nos ultimos anos tém vindo salientar a dimensdo social em design,
atrelada as questbes de sustentabilidade social, que é vista como uma ferramenta
comercial, bem como uma atividade que pode trazer melhoria nas condicfes de vida

dos brasileiros e na qualidade de vida das pessoas em geral.

Analise do Micro Ambiente

No contexto local, verifica-se crescente necessidade de se ampliar o nimero de
profissionais de design atuantes no mercado, para dinamizar as acfes ja empreendidas
pela Secretaria de Planejamento do Estado (SEPLAN-AL), SEBRAE-AL e SENAI-AL.

Desde 2004, a SEPLAN, em parceria com o0 SEBRAE, implantou o projeto dos Arranjos
Produtivos Locais (APLs)®, que se organizam em torno de metas nas quais 0s
profissionais de design podem atuar, seja por meio de consultorias, na criacdo e
elaboracao de projetos, ou na implementacdo dos mesmos (Quadro 1).

ARRANJO PRODUTIVO LOCAL REGIAO SETOR
Apicultura Sertao Agronegécios
Horticultura Agreste Agronegocios
Inhame Vale do Paraiba Agronegécios
Laticinios Sertédo Industria
Laranja Vale do Mundau Agronegocios
Mandioca Agreste Agronegécios
Mel Sertdo Agronegocios
Movelaria Agreste Indastria
Ovinocaprinocultura Sertao Agronegocios
Piscicultura Delta do S&o Francisco Agronegocios
Tecnologia da Informacéo Maceio Servicos
Turismo Costa dos Corais Servigos
Turismo Lagoas Servigos

QUADRO 1: Arranjos Produtivos Locais de Alagoas

Fonte: PDPs - Alagoas — 2010 (SEPLAN-AL)

O APL de Madeira e Mdéveis, em especial, significa um nicho de mercado promissor
para o profissional do design, o qual pode atuar em diferentes projetos (SEPLAN-AL),
como:

® Arranjo Produtivo Local — aglomerado de empresas de um mesmo setor em um territério delimitado.
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e Consultoria em melhoria de processo;

e Consultoria em producao mais limpa;

e Insercao de design;

¢ Inclusao digital;

e Acesso a novos mercados;

e Projeto do showroom e condominio empresarial

Aliado ao espaco do mercado que se abre com o plano de desenvolvimento local,
destaca-se o numero significativo de lojas de decoracdo e design, especialmente
aquelas de mobiliario modular e que também representam um nicho de mercado
significativo para o designer.

A Universidade Federal de Alagoas criou por meio de fomento da Financiadora de
Estudos e Projetos (Finep), em janeiro de 2006, o Nucleo de Inovagdo Tecnoldgica
(NIT), responsavel pelo incentivo a protecéo intelectual® e & inovacéo. O objetivo do NIT
€ dar apoio as acdes que tenham por fundamento a inovacéo tecnolégica em todos os
segmentos da ciéncia e da tecnologia.

A Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da UFAL mantém um (nico curso de
graduacdo em Arquitetura e Urbanismo, o qual foi criado em 1973, com inicio e
conclusao da primeira turma em 1974 e 1978, respectivamente. S&o, portanto, 36 anos
de experiéncia consolidada de ensino. Varios egressos do curso de Arquitetura e
Urbanismo atuam no mercado de design com grande competéncia e reconhecimento
social, apesar de a formacéo académica em Arquitetura e Urbanismo néo ser suficiente
para tal.

Desde o desmembramento da Unidade Académica do Centro de Tecnologia, em 2006,
cogitava-se na criacdo do curso de Design. A iniciativa partiu dos membros da
comissdo, 0s quais atuam em disciplinas relacionadas a design, as quais integram
conteudos eletivos do curso de Arquitetura e Urbanismo.

Os recursos provenientes do REUNI possibilitardo as condicdes materiais e de pessoal
para a criacdo do curso, somado a contratacdo de novos professores, entre 2007 e
2009, alguns deles com experiéncia em cursos de Design de outras instituicdes de nivel
superior. Os investimentos financeiros envolverdo, sobretudo, a melhoria do espaco
fisico j& existente, por meio do equipamento das salas de aula, ateliés e laboratérios; e
contratacdo de pessoal docente para atuar nas disciplinas da parte profissional
especifica do novo curso e de técnicos para atuarem nos laboratorios necessarios para
o pleno funcionamento do curso.

®A expressao Propriedade Intelectual abrange os direitos relativos as invencgdes em todos os campos da atividade
humana, as descobertas cientificas, aos desenhos e modelos industriais, &s marcas industriais, de comércio e de
servico, aos nomes e denominagfes comerciais, a protecdo contra a concorréncia desleal, as obras literarias,
artisticas e cientificas, as interpretacdes dos artistas intérpretes, as execucfes dos artistas executantes, aos
fonogramas e as emissdes de radiodifusdo, bem como os demais direitos relativos a atividade intelectual no campo
industrial, cientifico, literario e artistico.
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Objetivos Gerais do Curso

O Curso Superior em Design da Universidade Federal de Alagoas tem como objetivos
gerais:

o difundir o conhecimento e promover o desenvolvimento do Design, nos niveis de
ensino, pesquisa e extensao, no estado de Alagoas, em consonancia com as
acOes empreendidas pela SEPLAN, SEBRAE e SENAI,

e formar profissionais bacharéis em Design, capazes de atuar em diferentes
areas, com propostas inovadoras e sustentaveis, adequacdo ao mercado,
empreendedorismo, insercdo no contexto local e regional e promocéao dos
valores éticos, sociais e ambientais, visando contribuir para a criacdo de
profissionais competitivos no setor de design da regiao;

e apoiar o desenvolvimento dos APLS, vislumbrando a expansdo do mercado de
trabalho e melhoria sécio-econémica da regido Nordeste e em especial do
estado de Alagoas, em parceria com a SEPLAN, SEBRAE-AL e SENAI-AL.

Campo de Atuacéo do Egresso

A profiss&o de designer em nivel superior no Brasil ainda ndo é regulamentada’, apesar
de a formacao superior no Pais ter-se iniciado na década de 1960 e o Governo Federal
reconhecer a profissdo no Imposto de Renda, com numero no Cadastro Brasileiro de
Ocupacdes, e exigir formacado superior para varios cargos da administracdo na esfera
federal.

O campo de atuacdo do designer € amplo e apresenta-se em franca expansdo. O
designer pode inserir-se tanto na iniciativa privada quanto no setor publico, nos
segmentos industrial, comercial, de servicos e académico. O designer pode atuar como
empresario, empregado ou profissional autdnomo.

A atuacao por exceléncia do design da-se no setor de prestacdo de servicos, como em
outras atividades criativas, participando na concepc¢ao, desenvolvimento e execucao de
projetos de ambientes e eventos, produtos seriados ou manufaturados, material grafico
e de sinalizagao.

Na industria e no comércio de mobiliario e artefatos utilitarios e de decoracdo, na
industria grafica impressa e de sinalizagdo, na industria de embalagens de produtos.
Esse segmentos apresentam-se em franca expansdo, sobretudo pelo aumento do
poder aquisitivo dos segmentos econdmicos das classes C e D.

No setor pubico, incorporando-se nas trés esferas: federal, estadual e municipal,
integrando, em geral, equipes multidisciplinares. Varios o0rgédos publicos federais

’ Projetos de Lei: PL N° 2946/80, PL N° 1055/83, PL N° 03515/89, PL N° 6647/02, PL N° 2621/03, do Deputado
Eduardo Paes do PSDB/RJ (arquivado em 2007).
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oferecem em seus quadros vagas para designers: Ministério da Ciéncia e Tecnologia,
Ministério da Cultura, IBGE, EMBRAPA, CORREIOS, etc.

Na area académica ou tecnoldgica, atuando como professor’ ou pesquisador. A
crescente demanda por novos cursos de formacdo em design tem ampliado o mercado
de trabalho, nos niveis médio e superior tecnoldgico e bacharelado.

® Ressalvadas as condigBes estabelecidas pelos artigos 52 e 66 da LDB.
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Il - PERFIL DO EGRESSO

Profissional de formacdo generalista com capacitacdo para a apropriagdo do
pensamento reflexivo e da sensibilidade artistica, apto a produzir e executar projetos
que envolvam sistemas de informagfes visuais, artisticas, estéticas, culturais e
tecnoldgicas relacionadas ao agenciamento dos espacos interiores e desenvolvimento
do setor de mobiliario e artefatos, incluindo a comunicagéo visual desses espacos e
artefatos, observados o ajustamento historico, os tracos culturais e de desenvolvimento
das comunidades envolvidas, bem como as caracteristicas dos usuéarios e de seu
contexto socio-econdmico e cultural, visando a adequacéo dos projetos e produtos ao
mercado de consumo, desenvolvendo o empreendedorismo, buscando inser¢ao nos
contextos local, regional e nacional, e promovendo valores éticos, sociais e ambientais.

A formacdo generalista proposta visa afirmar o carater multidisciplinar do design e
possibilitar a dissolucdo das fronteiras facilitando o desenvolvimento de projetos
hibridos, que integram diversas especialidades e areas de conhecimento, envolvendo
diferentes competéncias.

A solida formacéo tedrica, abrangendo as quatro dimensdes do design — ser humano,
arte, tecnologia e ciéncia —, possibilitard a apropriacdo do pensamento reflexivo e o
desenvolvimento da sensibilidade artistica, visando a concepgdo de projetos em
diferentes sistemas de informacdes, relacionadas ao agenciamento dos espacos
interiores e dos setores diretamente envolvidos.

A premissa do desenho universal e busca das raizes da cultura brasileira observara o
ajustamento histérico, os tracos culturais e de desenvolvimento das comunidades
envolvidas, bem como as caracteristicas dos usuarios e de seu contexto socio-
econdmico e cultural, visando a adequacao dos projetos e produtos ao mercado de
consumo e a satisfacdo dos usuarios.

O desenvolvimento do empreendedorismo, com foco na inovagéo, explorando solucdes
técnicas simples, buscard a insercdo nos contextos local, regional e nacional,
ampliando o mercado de trabalho do designer.

A promocao dos valores éticos, sociais e ambientais, visara a sustentabilidade dos
produtos e dos ambientes e melhoria nas condicdes de vida dos brasileiros e na
gualidade de vida das pessoas em geral.
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IV — HABILIDADES/COMPETENCIAS/ATITUDES

Em conformidade com a Resolugcdo N° 5, de 8 de marco de 2004 da Céamara de
Educacdo Superior do Conselho Nacional de Educacdo que “Aprova as Diretrizes
Curriculares Nacionais do Curso de Graduacdo em Design e da outras providéncias”
(Anexo I), as habilidades, competéncias e atitudes esperadas para o Designer sédo as
seguintes:

| - capacidade criativa para propor solu¢gdes inovadoras, utilizando dominio de
técnicas e de processo de criacao;

Il - capacidade para o dominio de linguagem propria expressando conceitos e
solucbes, em seus projetos, de acordo com as diversas técnicas de expressao e
reproducao visual,

Il — capacidade de interagir com especialistas de outras areas de modo a
utilizar conhecimentos diversos e atuar em equipes interdisciplinares na elaboracéo e
execucao de pesquisas e projetos;

IV - visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a
partir da combinacdo adequada de diversos componentes materiais e imateriais,
processos de fabricacdo, aspectos econdmicos, psicoldgicos e sociolégicos do produto;

V - dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber:
definicAo de objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados, geracdo e
avaliacdo de alternativas, configuracéo de solucdo e comunicacéo de resultados;

VI - conhecimento do setor produtivo de sua especializacdo, revelando soélida
visdo setorial, relacionado ao mercado, materiais, processos produtivos e tecnologias
abrangendo mobiliario, ceramicas, embalagens, artefatos de qualquer natureza, tracos
culturais da sociedade e outras manifestacdes regionais;

VII - dominio de geréncia de producao, incluindo qualidade, produtividade,
arranjo fisico de fabrica, estoques, custos e investimentos, além da administracdo de
recursos humanos para a producao;

VIII - visdo histérica e prospectiva, centrada nos aspectos socio-econémicos e
culturais, revelando consciéncia das implicacdes econdmicas, sociais, antropolégicas,
ambientais, estéticas e éticas de sua atividade.
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V — HABILITACOES E ENFASES

Em geral, os cursos de Design no Brasil adotam designacdes especificas, sobretudo os
de curta duracdo, como Design de Produto, Design Grafico, Design de Interiores,
Design de Moda e Design de Jdias.

Recentemente, alguns cursos de universidades tradicionais brasileiras, na reformulagéo
de seus cursos ou na criacdo de novos cursos, optaram por utilizar a designacéo
genérica de Design, abrangendo Design de Produto e Design Gréfico, como verificado
na Universidade Federal de Pernambuco, Universidade Federal do Rio Grande do Sul e
Universidade de S&o Paulo.

Optou-se pela formacdo genérica em Design, com énfase no agenciamento dos
espacos interiores (Design de Interiores) e desenvolvimento do setor de mobiliario e
artefatos (Design de Produto) relacionados a ambientacdo dos espacos interiores,
incluindo a comunicacéao visual desses espacos e artefatos (Design Grafico). Esse sera

o diferencial do curso da Universidade Federal de Alagoas em relacdo aos demais.

Design de
Interiores

Design de
Produto

FIGURA 2: Enfases do Curso

FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO



PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE DESIGN 14

VI — CONTEUDOS/MATRIZ CURRICULAR

Conteldos Bésicos e Especificos

Os conteudos basicos e especificos, sugeridos pela Resolucdo N° 5/2004 do
CNE/SESU/MEC, organizam-se em cinco eixos de formacao (Fig. 3):

PROJETO
LINGUAGEM E TEORIA, HISTORIA
REPRESENTACAO E CRITICA
TECNOLOGIA INSTRUMENTAL

FIGURA 3: Eixos de Formacéo do Curso

O eixo LINGUAGEM E REPRESENTACAO engloba contetidos de desenho, geometria,
representacdo bi e tridimensional dos artefatos e espacos interiores, expressao grafica,
plastica e espacial e computacao grafica, expressando conceitos e solu¢cbes de acordo
com as diversas técnicas de expressao e reproducao visual. As disciplinas desse eixo
desenvolvem sobretudo habilidades praticas e se concentram nos quatro primeiros
periodos do curso.

O eixo TEORIA, HISTORIA E CRITICA abrange contetidos de estética, teoria e historia
da arte e do design, teoria da percepcdo da forma e do espaco, semibtica e
comunicacdo, revelando consciéncia das implicagbes econdmicas, sociais,
antropoldgicas, ambientais, estéticas e éticas do design. As disciplinas desse eixo
desenvolvem sobretudo habilidades tedricas e se concentram nos quatro primeiros
periodos do curso.

O eixo TECNOLOGIA engloba contetdos de conforto e desempenho ambiental,
ergonomia fisica e do produto, materiais e processos e instalacbes prediais. As
disciplinas desse eixo desenvolvem habilidades tedrico-préticas e se situam entre o
segundo e sexto periodos do curso.

O eixo PROJETO abrange os projetos de interiores, eventos e paisagismo, mobiliario,
objetos de decoracdo e utensilios, comunicagdo e identidade visual, enfatizando os
aspectos econdmicos, psicologicos e socioldgicos do produto e dos espacos interiores.
As disciplinas desse eixo desenvolvem habilidades sobretudo praticas se situam entre o
terceiro e sétimo periodos do curso.

O eixo INSTRUMENTAL engloba contetudos relacionados ao desenvolvimento de

métodos e técnicas para preparacdo de trabalhos académicos e profissionais,
desenvolvimento de acbes profissionais relacionadas ao empreendedorismo e
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inovacédo, explorando a capacidade de interagir com especialistas de outras areas de
modo a utilizar conhecimentos diversos e atuar em equipes interdisciplinares. As
disciplinas desse eixo desenvolvem habilidades tedrico-praticas e se situam nos dois
primeiros e nos dois Gltimos periodos do curso.

Conteudos Tedrico-Praticos

Os conteudos tedrico-praticos, previstos pela Resolucdo, organizam-se em Atividades
Complementares, Estagio Supervisionado e Trabalho de Concluséo de Curso.

O objetivo das Atividades Complementares € possibilitar uma formacdo académica mais
ampla, envolvendo participacdo em atividades de ensino, pesquisa e extensao.

O objetivo do estagio Supervisionado é possibilitar a aproximacdo com o mercado de
trabalno e do Trabalho de Conclusdo de Curso é desenvolver sintese de
conhecimentos acumulados durante o curso.

Interface do Curso de Graduacao com a Pés-Graduacgéo

A formacdo de Pés-Graduacdo em Design e em Arquitetura e Urbanismo integram a
mesma area de avaliacdo na CAPES. O documento de area 2010, relativo ao triénio
2007-2009, organizou os conteldos de pesquisa em Design e em Arquitetura e
Urbanismo em seis categorias comuns: Projeto, Representacdo e Modelagem, Teoria.
Historia e Critica, Avaliacdo de Desempenho, Interacdo do Homem e Producédo e
Gestdo. Essas categorias ou areas de pesquisa relacionam-se tanto ao espaco
construido quanto aos artefatos produzidos.

A pesquisa em Projeto envolve metodologias e cognicdo; em Representacdo e
Modelagem, as dimensfes 2D, 3D e 4D; em Teoria, Historia e Critica envolve a
epistemologia e a historiografia; em Avaliacdo de Desempenho, as tecnologias; em
Interacdo do Homem, envolve a ergonomia e a percepc¢ao; em Producdo e Gestao, os
processos e 0s agentes.

Projeto
Representagao Teoria. Historia
e Modelagem e Critica
Produgéo Interacéo
e Gestao do Homem
Avaliacdo de
Desempenho

FIGURA 4: Categorias da P4s-Graduacdo em AU e Design
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Essas seis novas categorias substituirdo as categorias anteriores de Design, restritas a
Desenho Industrial, Programacéao Visual e Desenho de Produto.

Com isso, o mestrado em Arquitetura e Urbanismo — Dindmicas do Espaco Habitado,
sediado na Faculdade de Arquitetura e Urbanismo, servirAd de apoio e integracdo as
atividades dos eixos de formacdo do curso de Design, haja vista que boa parte dos
professores do Programa também atuard no novo curso.

A criacdo do curso de Design dinamizard as linhas de pesquisa ja existentes no
Programa de Pés-Graduacgdo, as quais apresentam grande proximidade de propdsitos
com Arquitetura e Urbanismo por lidarem com os espacos e artefatos. E contribuira
para o aperfeicoamento ou a criagédo de novas linhas de pesquisa.
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VIl - ORDENAMENTO CURRICULAR

Organizacao das Disciplinas e Atividades

17

O curso organiza-se em oito periodos, com carga horaria total de 2.880 horas® e carga
horaria semanal (C.H.S.) de disciplinas obrigatérias entre 24 e 26 horas nos seis
primeiros periodos, finalizando com 8 e 2 horas, nos dois ultimos periodos.

MATRIZ CURRICULAR DO CURSO DE DESIGN - FAU/UFAL

1° PERIODO CHS 2° PERIODO CHS
1 [ Geometria Descritiva 6| | 1|Representacdo Bidimensional 6
2 | Linguagem e Expressao Gréfica 6 2 | Linguagem e Expressao Plastica 6
3| Teoria da Percepcao 4] | 3|Arte Contemporanea 3
4 | Estética 2| | 4|Histéria do Design 4
5 | Historia da Arte Universal 41 | 5|Metodologia de Projeto em Design 4
6| Téc. de Elab. de Trab. Acad. 3 6 | Ergonomia Fisica 3
CHS Total 25 CHS Total 26
3° PERIODO CHS 4° PERIODO CHS
1 | Representacgao Tridimensional 3 1| Computacao Grafica 3
2| Linguagem e Expresséo Espacial 6 2 | Semidtica e Comunicagao 4
3| Design Contemporaneo 3| | 3|Ergonomia do Produto 3
4| Conf. Ambiental Térmico 3| | 4]Conf. Ambiental Luminico 3
5| Materiais de Const. e Acabam. 3| | 5|Projeto de Interiores 2 6
6 | Projeto de Interiores 1 6 6 | Projeto de Objetos 1 6
7| Eletivas 1 e 2 - 7|Eletivas 1 e 2 -
CHS Total 24 CHS Total 25
5° PERIODO CHS 6° PERIODO CHS
1| Conf. Ambiental Acustico 3| | 1]Instalac6es Prediais 3
2 | Materiais e Processos Industriais 3 2 | Materiais e Processos Graficos 3
3| Projeto de Interiores 3 6| | 3|Projeto de Eventos 6
4| Projeto Grafico 1 6| | 4(Projeto de Objetos 2 6
5 | Projeto de Mobiliario 1 6| | 5|Projeto de Mobiliario 2 6
6 | Eletivas le 2 - 6 | Eletivas le 2 -
CHS Total 24 CHS Total 24
7° PERIODO CHS 8° PERIODO CHS
1 | Design Estratégico 2 1 [ Empreendedorismo e Inovacdo 2
2 | Projeto Gréfico 2 6| 2|TCC 6
3| Planejamento do TCC 2 3|Eletivas 1,2 e 3 -
4| Estagio Obrigatorio 20
5|Eletivas 1,2 e 3 -
CHS Total 30 CHS Total 8

o A carga horéria total corresponde as 2.400 horas minimas previstas pela Resolu¢do N° 2, de 18 de junho de 2007
(SESU/MEC), acrescidas de 20% (480 horas), conforme deliberacdo da Camara Académica da Ufal, visando incluir a
Parte Obrigatdria Eletiva, as Atividades Complementares, o Estagio Obrigatério e o Trabalho de Conclusédo de Curso.
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Os cinco eixos de formacéo desdobram-se em 36 disciplinas obrigatorias e 14 eletivas,
totalizando 50 disciplinas. Os quatro primeiros periodos apresentam seis disciplinas
obrigatérias cada um; o quinto e sexto periodos, cinco disciplinas cada um; o sétimo
periodo, duas disciplinas, e o oitavo periodo apenas uma disciplina obrigatéria.

As disciplinas eletivas comecam no 3° periodo e o Estagio Obrigatorio a partir do sétimo
periodo, podendo ser cumprido também no oitavo periodo. O Trabalho de Concluséo de
Curso se inicia no sétimo periodo e finaliza no oitavo periodo.

DISCIPLINAS ELETIVAS DO CURSO DE DESIGN

EIXO DE FORMACAO DISCIPLINA CHS |PERIODO
LINGUAGEM E Modelos e Maquetes 3 30
REPRESENTACAO Detalhes Construtivos 3 40
TEORIA, HISTORIA Critica e Curadoria de Arte 2 30
E CRITICA Critica e Curadoria de Design 2 40
TECNOLOGIA Ergonomia Cognitiva 3 5o

Avaliacdo Pos-Ocupacéao 3 6°
Eficiéncia Energética dos Edificios 3 70
PROJETO Projeto de Paisagismo de Interiores 3 6°
Projeto de Objetos 3 3 7°
Projeto de Mobiliario 3 3 7°
Projeto Grafico 3 3 8°
Projeto de Interiores Especiais 3 80
INSTRUMENTAL Libras 4 50
Pratica Profissional 3 8°

A carga horaria total do curso, envolvendo disciplinas e atividades, distribui-se na
seguinte proporgao:

PARTE PARTE ATIVIDADES ESTAGIO TRABALHO DE TOTAL
OBRIGATORIA OBRIGATORIA | COMPLEMENTARES | SUPERVISIONADO | CONCLUSAO

FIxAa ELETIVA OBRIGATORIO DE CURSO

2.370 h 90 h 60 h 240 h 120 h 2.880 h
82,29 % 3,13% 2,08% 8,33% 4,17% 100%

Quadro 2: Distribuicdo da Carga Horéria do Curso
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Ementas e Bibliografia das Disciplinas

EIXO: LINGUAGEM E REPRESENTA(;AO
Disciplinas Obrigatérias

DESENHO E GEOMETRIA DESCRITIVA (90 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacédo da representacdo, construcdo, operacao e propriedades das figuras
e solidos geométricos; desenvolvimento da visdo espacial por meio dos sistemas de
projecdo no espaco de figuras geométricas e sua planificacéo.

BIBLIOGRAFIA:
BORGES, Gladys Cabral de Mello; BARRETO, Deli Garcia Ollé; MARTINS, Enio Zago.
NocOes de geometria descritiva: teorias e exercicios. Porto Alegre: DC Luzzatto,
1990.
BORNANCINI, José Carlos M.; PETZOLD, Nelson Ilvan; ORLANDI JUNIOR, Henrique.
Desenho técnico basico: fundamentos tedricos e exercicios a méo livre. Porto
Alegre: Sulina.
CARVALHO, Benjamin de A. Desenho geométrico. Rio de Janeiro: Ed. Ao Livro
Técnico, 1996.
GAMA, Carlos Costa da. Geometria descritiva: problemas e exercicios. Porto Alegre:
Sagra Luzzatto, 1997.
HESKETT, John. Desenho industrial. Rio de Janeiro: José Olympio, 2006.
MONTENEGRO, Gildo A. Geometria descritiva. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2004.

. Inteligéncia visual e 3-D: Edgard Blucher, 2005.
PENTEADO, José Arruda. Curso de desenho. Sdo Paulo: SENAC, 1996.
PIPES, Alan. Desenho para designers. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2001.
PRINCIPE JUNIOR, Alfredo. NocBes de geometria descritiva. S&o Paulo: Nobel,
2002.
TONDREAU, Beth. Criar grids. Sao Paulo: Edgard Blicher, 2009.
RIBAS, Vania. No¢cbes basicas de geometria descritiva. Florianépolis: UFSC, 1994.

LINGUAGEM E EXPRESSAO GRAFICA (90 horas)

EMENTA:

Estudo e desenvolvimento de composi¢cdes em suportes bidimensionais, aplicando os
elementos da linguagem visual, utilizando técnicas de desenho de observacdo e
criacao, explorando a expresséo do projeto em design com énfase na habilidade a méao
livre.

BIBLIOGRAFIA:
CHING, Francis D.K. Arquitetura, forma, espaco e ordem. Sao Paulo: Martins Fontes,
2008.

.Representacéo grafica em arquitetura. Porto Alegre: Bookman, 2000.
DONDIS, Donis A. A sintaxe da linguagem Visual. Sdo Paulo, Martins Fontes, 2007.
DOYLE, Michael. Desenho a cores. Porto Alegre: Bookman, 2002.
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FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em Comunicac¢ao. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2000.

HALLAWELL, Philip. A méao livre. Linguagem e as técnicas do desenho. Séao Paulo:
Melhoramentos, 2006.

MUNARI, Bruno. Design e comunicacéo visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 2008.
WONG, Wucius. Principios da forma e desenho. Sédo Paulo: Martins Fontes, 2010.

LINGUAGEM E EXPRESSAO PLASTICA (90 horas)

EMENTA:

Estudo e desenvolvimento de composicdes, por meio das operacdes de transformacéo
da forma, aplicando a teoria da percepcdo e as categorias de interpretacdo da forma,
com énfase na construcdo de modelos tridimensionais reduzidos.

BIBLIOGRAFIA:

BAKER. Geoffrey H. Le Corbusier: uma anélise da forma. Sédo Paulo: Martins Fontes,
1998.

CHING, Francis D.K. Arquitetura, forma, espaco e ordem. Sao Paulo: Martins Fontes,
2008.

CLARK, Roger H.; PAUSE, Michael. Arquitectura: temas de composicién. México:
Barcelona, 1997.

FERLAUTO, Claudio. A forma e a forma. As palavras e as imagens do design. Séao
Paulo: Rosari, 2004.

FIELL,Charlotte & Peter. Design do século XX. Lisboa: Taschen, 2005.

MUNARI, Bruno. Design e comunicagdao visual. Sdo Paulo, Martins Fontes, 1991.

. Das coisas nascem coisas. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.
WONG, Wucius. Principios da forma e desenho. S&o Paulo: Martins Fontes, 2010.

LINGUAGEM E EXPRESSAO ESPACIAL (90 horas)

EMENTA:

Estudo e desenvolvimento de composicdes tridimensionais, por meio dos principios de
organizacdo espacial, aplicando teorias de percepcao e categorias de interpretacdo do
espaco, com énfase na construcdo de modelos tridimensionais reduzidos e instalacbes
em escala real.

BIBLIOGRAFIA:
BOLLNOW, Otto Friedrich. O homem e o espacgo. Curitiba: Ed. UFPR, 2008.
CHING, Francis D.K. Arquitetura, forma, espaco e ordem. Sao Paulo: Martins Fonte,
2008.
FERLAUTO, Claudio. A forma e a forma: as palavras e as imagens do design. Sao
Paulo: Rosari, 2004.
FIELL,Charlotte& Peter. Design do século XX. Lisboa: Taschen, 2005.
JACQUES, Paola Berenstein. Apologia da deriva: escritos situacionistas sobre a
cidade. Rio de Janeiro: Casa da Palavra, 2003.
MUNARI, Bruno. Design e comunicagdao visual. Sdo Paulo, Martins Fontes, 1991.
. Das coisas nascem coisas. S&do Paulo: Martins Fontes, 1998.
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WONG, Wucius. Principios da forma e desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2010.

REPRESENTACAO BIDIMENSIONAL (90 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacdo da representacdo bidimensional em escala reduzida de objetos,
mobiliario e espacos interiores e exteriores, com base nas normas técnicas brasileiras,
explorando processos tradicionais e virtuais.

BIBLIOGRAFIA:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS - ABNT. Representacdo de
Projetos de Arquitetura. NBR 6492, Rio de Janeiro, 1994.

CHING, Francis D. K. Representacdo grafica em arquitetura. Porto Alegre:
Bookman,1996.

FERREIRA, Patricia. Desenho de Arquitetura. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico, 2001.
MASSIRONI, Manfredo. Ver pelo desenho: aspectos técnicos, cognitivos,
comunicativos. Sao Paulo: Martins Fontes Editora, 1982.

MONTENEGRO, Gildo. Desenho Arquitetdnico. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2001.
OBERG, L. Desenho Arquiteténico. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico, 1995.

PRONK, Emile. Dimensionamento em arquitetura. Jodo Pessoa: Ed. da UFPB, 2001.
SILVA, Gilberto Soares da. Curso desenho técnico. Porto Alegre: Sagra-DCLuzzato,
1993.

REPRESENTACAO TRIDIMENSIONAL (45 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacdo da representacédo tridimensional em escala reduzida de objetos,
mobiliario e espacos interiores e exteriores, por meio dos métodos de construcdo de
perspectivas paralelas e conicas, explorando processos tradicionais e virtuais.

BIBLIOGRAFIA:

CLAUDI, Claudio. Manual de Perspectiva. Barcelona: Gustavo Gili,1975.

GILL, Robert W. Desenho de perspectiva. Sado Paulo: Martins Fontes, 1974.
MACHADO, Ardevan. Perspectiva - conica, cavaleira, axonométrica. Sao Paulo: Pini
Editora, 1988.

MONTENEGRO, Gildo A. A Perspectiva dos profissionais. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 1983.

SALGADO, Tomas G. Manual de perspectiva modular. Sdo Paulo, Editora Trillas,
1979.

SCHARWACHTER, G. Perspectivas para arquitetos, Barcelona: Gustavo Gili, 1986.

COMPUTACAO GRAFICA (45 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacdo de técnicas e instrumentos de desenho assistido por computador
(CAD) ao design com base na representacdo, visualizacdo bi e tridimensional e
modelagem de objetos e cenas virtuais.

BIBLIOGRAFIA:
CELANI, Gabriela. CAD criativo: exercicios para desenvolver a criatividade de
arquitetos na era digital. Rio de Janeiro: Ed. Campus, 2003.
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DENIS, Michel. O desenho assistido por computador. Sdo Paulo: Aleph, 1998.
DUARTE, Fabio. Arquitetura e tecnologias de informagcdo. Sao Paulo: Ed.
Annablume / Fapesp, 2001.

ESTEVEZ, A; PUIGAARNAU, A.; ARNAL, |.P. Arquitecturas genéticas Il : medios
digitales & formas organicas. Sites Book/ ESARQ—UIC, Santa Fé: Barcelona, 2003.
LIN, Mike W. Architectural rendering techniques: a color reference. New York: John
Wiley & Sons, 1985.

MITCHEL, W. J. A ldégica da arquitetura: projeto, computacdo e cognicao.
Campinas: Ed. Unicamp, 2008.

PONGRATZ, C.; PERBELLINI, M. R. Natural born CAADesigners. Boston/ Berlin:
BIRKHAUSER, 2000.

STEELE, J. Arquitetura y revolucion digital. Barcelona: Gustavo Gili, 2001.

Disciplinas Eletivas

MODELOS E MAQUETES (45 horas)

EMENTA:

Estudo e desenvolvimento de modelos fisicos e prototipos em escala reduzida e mok
ups de objetos, mobiliario e espacos interiores, com exploracdo de materiais, técnicas e
processos construtivos diversos.

BIBLIOGRAFIA:

CONSALEZ, Lorenzo. Maquetes — a representacdo do espaco no projeto
arquitetonico. Bacelona: Gustavo Gili, 2001.

BONSIEPE, Gui. Um experimento em Projeto de Produto/Desenho Industrial — un
experimento em disefio de producto/disefio industrial. Brasilia: CNPq, 1993.

DOYLE, Lawrence. Processos de fabricacdo e materiais para engenheiros. Sao
Paulo: Edgard Bliucher, 1978.

KNOLL, Wolfgang; HECHINGER, Martin. Maquetes arquitetdnicas. S&do Paulo:
Martins Fontes, 2003.

MARCELLINI, Domingos. Manual pratico do marceneiro. Rio: Ed. Tecnoprint Gréfica,
1965.

MILLS, Criss. Projetando com maquetes: um guia para constru¢cdo e uso de
maquetes como ferramenta de projeto. Porto Alegre: Bookman, 2007.

NACCA, Regina Mazzocato. Maguets & miniaturas — técnicas de montagem passo-
a-passo. Sao Paulo: Giz Editorial, 2006.

ROCHA, Carlos Souza. Plasticidade do papel e design. Lisboa: Platano, 2000.
ROCHA, Paulo Mendes da. Maquetes de papel. Sdo Paulo: Cosac Naif, 2007.

DETALHES CONSTRUTIVOS (45 horas)

EMENTA:

Representacédo de detalhes construtivos de elementos arquitetbnicos, de objetos e de
mobiliario, com base nas Normas Técnicas da ABNT, visando a confec¢do de caderno
de especificacdo de materiais e servigos.

BIBLIOGRAFIA:
COSTA, Antonio Ferreira. Detalhando a Arquitetura l, Il, Ill e IV. Zoomgraf-k.
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GRAUBNER, Wolfram. Ensambles en madera, soluciones japonesas y europeas.
Espanha: Ed. CEAC, 1991.

PRENZEL, Rudolf. Desenho e técnica da representacdo em arquitetura. Barcelona:
Gustavo Gili, 1991.

MONTENEGRO, Gildo. Desenho Arquiteténico. Edgard Blucher, 2001.
KEMMERRICH, C. Detalhes graficos para arquitetos. Local: Gustavo Gili.

CHING, Frank. Manual de dibujo arquiteténico. Local: Gustavo Gili.

JACOBY, Helmut. Dibujos de arquitetura. Barcelona: Gustavo Gili.

EIXO: TEORIA, HISTORIA E CRITICA

Disciplinas Obrigatérias

TEORIA DA PERCEPCAO (60 horas)

EMENTA:
Estudo das teorias da percepcéo da forma e do espaco e sua aplicacdo na arte, design
e espacos interiores, com base no sistema sensorial e sistema cognitivo humano.

BIBLIOGRAFIA:

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepcéao visual: uma psicologia da visdo criadora. Sao
Paulo, Pioneira, 1980.

BAUDRILLARD, Jean. O sistema dos objetos. S&o Paulo: Perspectiva, 1996.
BOLLNOW, Otto Friedrich. O homem e o espacgo. Curitiba: Ed. UFPR, 2008.

C HAUI, Marilena. A percepcéo: convite a filosofia. S&o Paulo: Atica, 2003.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. Séao
Paulo: Escrituras, 2000.

HOFFMAN, Donald D. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Trad. Denise
Cabral Carlos de Oliveira. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

MERLEAU-PONTY, Maurice. Fenomenologia da percepcdo. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 1996.

NOVAES, ADAUTO (org.). O olhar. Sado Paulo: Companhia das Letras, 1988.
PALLAMIN, Vera. Principios da gestalt na organizacdo da forma: abordagem
bidimensional. Sdo Paulo: FAU/USP, 1989.

SANTAELLA, Lucia. A percepcdo. Uma teoria semio6tica. Sdo Paulo: Experimento,
1993.

SCHIFFMAN, Harvey Richard. Sensacéo e percepcdao. Rio de Janeiro: LTC, 2005
SIMOES, E. Q.; TIEDEMANN, K.B. Psicologia da percepc¢éo. Sdo Paulo: EPU, 1985.

ESTETICA (30 horas)

EMENTA:

Estudo das correntes filosoficas, enfatizando o julgamento, a percepcdo e a producao
das emocdes pelos fendmenos estéticos, visando fundamentar o entendimento dos
problemas estético-filoséficos contemporaneos voltados a Arte e ao Design.

BIBLIOGRAFIA:
BANHAN, Reyner. Teoria e projeto na primeira era da maquina. Sdo Paulo,
Perspectiva, 1979.
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CHOAY, Francoise. Primeira Filosofia. Sdo Paulo: Brasiliense, 1984.

ECO, Umberto. Formas do contetdo. S&o Paulo: Perspectiva, 1971.
FEATHERSTONE, Mike. O desmanche da cultura: globalizacédo, p6s-modernismo e
identidade. Trad. Carlos Eugénio Marcondes de Moura. Sao Paulo: Nobel, 1997.
FERRY, LUC. Homo aestheticus: a invencdo do gosto na era democratica. Sao
Paulo: Ensaio, 1994.

HOUSEN, Abigail; FROIS, Jodo Pedro. Educacéo estética e artistica: abordagens
transdisciplinares. Lisboa: Fundacéo Calouste Gulbekian, 2000.

OSBORNE, Harold. Estética e teoria da arte. Sdo Paulo: Cultrix, 1993.

PANOFSKY, Erwin. Idea: a evolug&o do conceito de belo. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2000.

PAREYSON, Luigi. Os problemas da estética. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.
PULS, Mauricio. Arquitetura e filosofia. Sdo Paulo: Annablume, 2006.

SCHILLER Friedrich Von: A educacao estética do homem. Sao Paulo: lluminuras,
1989.

SUASSUNA, Ariano. Iniciagdo a estética. Rio de Janeiro. Ed. José Olympio, 2004.

HISTORIA DA ARTE UNIVERSAL (60 horas)

EMENTA:

Estudo panoramico do processo de producdo das expressdes artisticas; andlise critica
das realizacbes mais significativas, com base nos acervos das principais galerias,
museus e monumentos, em especial no mundo ocidental e no Brasil, de diferentes
periodos histéricos e sua relacdo com a contemporaneidade, considerando os
condicionantes culturais, sociolégicos, tecnologicos e politico-econdmicos.

BIBLIOGRAFIA:

ARGAN, Giulio Carlo. Arte moderna. Séao Paulo: Ricordi, 1978.

. A arte moderna na Europa: de Hogarth a Picasso. Sdo Paulo: Companhia

das Letras, 2010.

BUENO, Alexei. Arte e histdria do Brasil. Rio de Janeiro: Edigbes Fadel, 2008.

DUBY, Georges; ARIES, Philippe. Histéria da vida privada. Sdo Paulo: Cia. das

Letras, 1990

GOMBRICH, E. H. A histéria da arte. Trad. Alvaro Cabral. Rio de Janeiro: Zahar

Editores, 1985.

HADJINICOLAU, N. Historia da arte e dos movimentos sociais. Lisboa: Editora 70,

1973.

HAUSER, Arnold. Histéria social da arte e da cultura. Lisboa: Vega: Estante, 1954.
Vol.1,2,3,4.

JANSON, H. W. Histéria geral da arte. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001. 3 v.

JANSON,H.W. & JANSON, A. F. Iniciacdo a historia da arte. Sdo Paulo: Martins

Fontes, 1996.

ZANINI, Walter. Historia Geral da Arte no Brasil. Rio de Janeiro: Instituto Moreira,

Salles, 1983. 2 v.
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ARTE CONTEMPORANEA (45 horas)

EMENTA:

Estudo panoramico do processo de producdo das expressodes artisticas; analise critica
das realizagbes mais significativas da contemporaneidade, com base nas exposi¢cbes
das principais galerias e museus e bienais de arte, em especial no mundo ocidental e
no Brasil, considerando os condicionantes culturais, sociolégicos, tecnolégicos e
politico-econdmicos, decorrentes da sociedade de consumo.

BIBLIOGRAFIA:

BASUALDO, Carlos (org.). Tropicalia: uma revolucdo na cultura brasileira. Séo
Paulo: Cosac e Naify, 2007.

CANTON, Katia. Novissima Arte Brasileira. Sado Paulo: lluminuras, 2001.

CHIPP, Herschel B. Teorias de I’arte contemporaneo. Madri: Akal, 1995.

CONNOR, Steve. Cultura P6s-Moderna. Sdo Paulo: Loyola, 1992.

DEMPSEY, Amy. Estilos, escolas e movimentos: guia enciclopédico da arte
moderna. Sdo Paulo: Cosac e Naify, 2003.

DOMINGUES, Diana (org). Arte no Século XXI. Sdo Paulo: UNESP, 1997.

DUARTE, Paulo Sérgio. Arte brasileira contemporanea: um preltdio. Rio de Janeiro:
Opus Plajap, 2008.

FUSCO, Renato del. Historia da Arte contemporéanea. Lisboa: Presenca, 1988
GARDNER, James. Cultura ou lixo. Uma visdo provocativa da Arte
Contemporanea. Rio de Janeiro: Civilizagao Brasileira, 1996.

HOOD, Paul. Arte Conceitual. Sdo Paulo: Cosac e Naify, 2002.

KAPLAN, E. Anne. O Mal-estar no p6és-modernismo. Rio de Janeiro: Zahar, 1993.
SUBIRATS, Eduardo. Da Vanguarda ao P6s-Moderno. Sdo Paulo: Brasiliense, 1991.
VILLACA, Nizia. Paradoxos do Pds-Moderno. Rio de Janeiro: UFRJ, 1996.

HISTORIA DO DESIGN (60 horas)

EMENTA:

Estudo panoramico do processo de producdo dos objetos e mobiliario; analise critica
das realizacGes mais significativas, com base nos acervos dos principais museus e
colecdes particulares, em especial no mundo ocidental e no Brasil, de diferentes
periodos histéricos e sua relacdo com a contemporaneidade, considerando os
condicionantes culturais, sociolégicos, tecnologicos e politico-econdmicos,

BIBLIOGRAFIA:

ADAMS, Steven. The arts and crafts movement. London: Apple Press, 1987.

BARDI, Lina Bo. Tempos de grossura: o design no impasse. Sado Paulo: Instituto
Lina Bo e P.M. Bardi, 1994.

BARDI, Pietro M. O design no Brasil: historia e realidade. Sdo Paulo: MASP, 1982.
DUBY, Georges; ARIES, Philippe (dir.). Historia da vida privada. Sao Paulo: Cia. das
Letras, 2001, Vol. 1,2,3,4, 5.

FREYRE, Gilberto. A casa brasileira. Rio de Janeiro: Grifo Edi¢cdes, 1971.

SMITH, E. Lucie. Breve historia del mueble. Barcelona: Ediciones Del Serbal, 1988.
SCHNEIDER, Beat. Design: uma introduc¢ao. Sao Paulo: Blucher, 2010.

MOLES, Abraham A. O kitsch, a arte da felicidade. Trad. Sérgio Miceli. Sdo Paulo:
Perspectiva, 1975.
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PEVSNER, Nikolaus. Os pioneiros do design moderno. Sao Paulo: Martins Fontes,
1988.

. Origens da arquitetura moderna e do design. Sao Paulo: Martins Fontes,
2001.
VERISSIMO, Francisco Salvador & BITTAR, William Seba M. 500 anos da casa no
Brasil: as transformacdes da arquitetura e da utilizacdo do espa¢o da moradia.
Rio de Janeiro: Ediouro, 1999.
PEVSNER, Nikolaus. Origens da arquitetura moderna e do design. Sao Paulo: Martins
Fontes, 2001.

DESIGN CONTEMPORANEO (45 horas)

EMENTA:

Estudo panoramico do processo de producdo dos objetos e mobiliario; analise critica
das realizagbes mais significativas contemporaneas, com base nas exposi¢coes das
principais feiras e bienais de design, em especial no mundo ocidental e no Brasil,
considerando os condicionantes culturais, sociolégicos, tecnolégicos e politico-
econdémicos.

BIBLIOGRAFIA:
BURDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos. Sdo
Paulo: Blucher, 2006.
CONSOLO, Cecilia (org.). Anatomia do Design. S&do Paulo: Blucher, 2009.
DROSTE, Magadalena. Bauhaus : 1919-1933. London: Taschen, 1998.
ESCOREL, Ana Luisa. O efeito multiplicador do design. S&o Paulo: SENAC, 1999.
FIELL, Charlotte & Peter. 1000 chairs. Lisboa: Taschen, 2000.

.Design do século XX. Lisboa: Taschen, 2000.

.Design Industrial A-Z. Lisboa: Taschen, 2001.
MORAES, Dijon de. Anélise do design brasileiro: entre mimese e mesticagem.
Edgard Bltcher, 2006.
NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instalacdo. Rio de janeiro. 2AB, 1998.
NOVAIS, Fernando A. (dir.) Historia da vida privada no Brasil. Sdo Paulo: Cia. das
Letras, 1998. PEVSNER, Nikolaus. Os pioneiros do design moderno. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 1988.
SCHNEIDER, Beat. Design: uma introducao. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2010.
TEIXEIRA, Maria Angélica Fernandes. Mobiliario residencial brasileiro — criadores e
criacfes. Uberlandia: Zardo, 1996.

SEMIOTICA E COMUNICACAO (60 horas)

EMENTA:

Estudo da teoria geral dos signos, das formas e do estruturalismo linguistico; analise da
significacdo e comunicacdo humana nas diferentes midias, com énfase na cultura
brasileira e sua aplicagéo na Arte e no Design.

BIBLIOGRAFIA:

ARON, Raymond. As etapas do pensamento sociol6égico. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2000.

BERGER, Peter L. Perspectivas sociologicas. Petrépolis: Vozes, 1986.
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COELHO NETTO, J. Teixeira. Semiotica, informacdo e comunicac¢do. Sao Paulo:
Perspectiva, 2001.
DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Trad. Jefferson Luiz Camargo. Sao
Paulo: Martins Fontes, 2003.
ECO. Humberto. Semiética e filosofia da linguagem. S&o Paulo: Atica, 1991
FEATHERSTONE, Mike. Cultura global. Petrépolis: Vozes, 2001.

Tratado Geral de Semidtica. Sdo Paulo: Atica, 1991.
FERRARA, Lucrécia D’Alesso. Leitura sem palavras. Sdo Paulo: Atica, 1986.

. Design em espacos. Sao Paulo: Edi¢cdes Rosari, 2002

. Olhar periférico. Sdo Paulo: EDUSP, 1993.
HOHLFELDT, Antonio et al. Teorias da comunicacdo: conceitos, escolas e
tendéncias. Petrépolis: Vozes, 2001.
JAKOBSON, Roman. Linguagem e comunicac¢ao. Sao Paulo: Cultrix, 1971.
JUNG, Carl G. O homem e seus simbolos. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2005.
MOGGRIDGE, Bill. Design for the information revolution. Londres: IDEO London,
1991.
MUNARI, Bruno. Design e comunicacdo visual : contribuicdo para uma
metodologia didatica. Sao Paulo: M. Fontes, 2001.
NIEMEYER, Lucy. Elementos da semiotica aplicados ao design. Rio de Janeiro:
2AB, 2003.
PIGNATARI, Décio. Informacao. Linguagem. Comunicac¢do. Sdo Paulo: Perspectiva,
1968.
PLAZA. J. Traducdao instersemiodtica. Sdo Paulo: Perspectiva 1993
SANTAELLA, Lucia. O que é semiotica. Sdo Paulo: Brasiliense, 1983.

. A teoria geral dos signos: como as linguagens significam as coisas. Sao
Paulo: Pioneira, 2000.
VALENTE, N. Elementos de Semidtica. Sdo Paulo Presenca 1998.

Disciplinas Eletivas

CRITICA E CURADORIA DE ARTE (30 horas)

EMENTA:

Reflexdo critica sobre as multiplas facetas contemporaneas, destacando as questdes
mais cruciais que emanam da criacdo artistica e das caracteristicas do artista
contemporaneo; desenvolvimento da atividade critica e de curadoria, focalizando o
circuito das Artes Visuais e enfrentando as incertezas teéricas e criticas provocadas
pela atual pluralidade de contextos das densas redes espaciais e temporais no contexto
da cultura.

BIBLIOGRAFIA:
ARGAN, G. C. Arte moderna: Sao Paulo: Cia. das Letras, 1995.
. Classico e anticlassico. Sédo Paulo: Cia. das Letras, 1999.
FRANZ, Terezinha Sueli. Educacéo para uma compreenséao critica da arte.
Florianodpolis: Letras
Contemporaneas/ Oficina Editorial, 2003.
JUSTINO, Maria José. O banquete canibal: A modernidade em Tarsila do Amaral.
Curitiba: UFPR, 2002.
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PANOFSKY, Erwin. Significado nas artes visuais. Sao Paulo: Perspectiva, 2002.
AVANCINI, José Augusto. Expresséo plastica e consciéncia nacional na critica de
Méario de Andrade. Porto Alegre: Ed. da UFRGS, 1998.
FERREIRA, Gléria e COTRIM, Cecilia (orgs.). Clement Greenberg e o debate critico.
Rio de Janeiro: Ministério da Cultura/Funarte e Jorge Zahar Editor, 1997.
GOMBRICH, Ernest. Histéria da Arte. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 1993.

. Norma e forma. S&o Paulo: Martins Fontes, 1990.
GULLAR, Ferreira. Etapas da arte contemporanea. Rio de Janeiro: Revan, 1998.
GRIMSHAW, Carolini. Conexdes!:Arte. Sdo Paulo: Atica, 1996.
HAUSER, Arnold. Histdria social da arte e da literatura. SP: Martins Fontes, 1998.
MUSEU DE ARTE MODERNA DE SAO PAULO. Grupo de estudos em curadoria.
Séo Paulo: MASP, 1998.
PANOFSKY, Erwin. Idea: a evolugcéo do conceito de belo. Sdo Paulo: Martins Fontes,
1994,

. Estudos de iconologia. Lishoa: Ed. Estampa 1986.
PEDROSA, Mério. Mundo, homem, arte em crise. Sao Paulo: Perspectiva, 1986.
READ, Herbert. O sentido da arte: esboc¢o da histéria da arte, principalmente da
pintura e da escultura, e das bases dos julgamentos estéticos. Sdo Paulo: Ibrasa,
1978.

CRITICA E CURADORIA DE DESIGN (30 horas)

EMENTA:

Reflexdo critica sobre as multiplas facetas contemporaneas, destacando as questdes
mais cruciais que emanam da criagdo e das caracteristicas do designer
contemporaneo; desenvolvimento da atividade critica e de curadoria, focalizando o
circuito do Design e enfrentando as incertezas tedricas e criticas provocadas pela atual
pluralidade de contextos das densas redes espaciais e temporais no contexto da
cultura.

BIBLIOGRAFIA:

ADG Brasil. O valor do design — Guia ADG Brasil de pratica profissional do
designer grafico. Sdo Paulo: Senac, 2002.

BAXTER, Mike. Projeto de produto — guia pratico para o desenvolvimento de
novos produtos. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 1998.

BONSIEPE, Gui. Design: Do material ao digital. Florian6polis: Sebrae/SC, 1997.
DENIS, Rafael Cardoso. Uma introducdo a historia do design. Sado Paulo: Edgard
Blicher, 2000.

HESKETT, John. Desenho Industrial. Trad. Fabio Fernandes. Rio de Janeiro: José
Olimpio, 1997.

MORAES, Dijon. Limites do Design. 2 ed. S&o Paulo: Estudio Nobel, 1999.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 1998. 378 p.
NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instala¢céo. Rio de Janeiro: 2AB, 1998.
PEVSNER, Nikolaus. Os Pioneiros do Desenho Moderno. Sao Paulo: Martins Fontes,
1994,
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EIXO: TECNOLOGIA
Disciplinas Obrigatérias

ERGONOMIA FiSICA (45 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacéo da interface homem-atividade, envolvendo dados antropomeétricos e
funcionamento do corpo humano, dimensionamento e arranjo de equipamentos e
mobiliario, as sensacdes e percepcdes sensoriais humanas, visando subsidiar o projeto
universal e a acessibilidade.

BIBLIOGRAFIA:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. - ABNT. NBR 9050.
Acessibilidade a

edificacfes, mobiliario, espacos e equipamentos urbanos. Rio de Janeiro — RJ, 2004.
GRANDJEAN, E.; KROEMER, H.J. Manual de Ergonomia. Porto Alegre: Bookman,
1998.

GUYTON, A. C.; HALL, J. E. Tratado de fisiologia médica. Rio de Janeiro: Guanabara
Koogan, 1997.

IIDA, I. Ergonomia - projeto e producéo. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 1997.

MORAES, Anamaria de; MONTALVAO, Claudia. Ergonomia: conceitos e aplicacées.
Rio de Janeiro: 2AB, 1998.

PANERO, J; MARTIN, Z. La dimensiones humanas en los espacios interiores.
Barcelona: G. Gili, 1996.

SALVENDY, G. Handbook of human factors and ergonomics. Nova York: John Wiley
and Sons, 1997.

SANDERS, M. S. Human factors in engineering and design. Nova York: McGraw-Hill,
1987.

ERGONOMIA DO PRODUTO (45 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacdo dos fatores ergonémicos basicos no projeto e producdo de
produtos, com énfase em objetos utilitarios e mobiliario, visando a usabilidade pelos
usuarios e desempenho técnico-funcional dos mesmos, explorando as qualidades
técnicas, funcionais e estéticas dos produtos, adotando-se critérios de seguranca,
producdo e manutencéao.

BIBLIOGRAFIA:

BAXTER, Mike. Projeto do produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos. S&o Paulo: Edgard Blicher, 1998.

DUL, J.; WEERDMEESTER, B. Ergonomia préatica. Sdo Paulo: Edgar Blicher, 1995.
FIALHO, Francisco; SANTOS, Neri dos. Manual de analise ergonémica do trabalho.
Curitiba: Génesis, 1995.

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto: sistema técnico de leitura
ergonémica. Sao Paulo: Escrituras, 2003.

GRANDJEAN, E.; KROEMER, H.J. Manual de Ergonomia. Porto Alegre: Bookman,
1998.

[IDA, Itiro. Ergonomia, projeto e produgéo. Sao Paulo: Edgard Blicher, 1997.
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CONFORTO AMBIENTAL TERMICO (45 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacdo dos condicionantes fisicos que afetam o desempenho térmico dos
edificios, com base nos condicionantes climaticos, principios fisicos de termodinamica e
caracteristicas fisicas dos materiais, explorando o condicionamento natural e técnicas
passivas e condicionamento artificial e técnicas ativas, visando a eficiéncia energética
das edificagoes.

BIBLIOGRAFIA:

ALLARD, F. et al. Natural ventilation in buildings: a design handbook. F. Allard
(ed.). Londres: James & James Science Publishers, 1998.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 15220 — Desempenho
térmico de

edificacOes (partes 1, 2, 3, 4 e 5). Rio de Janeiro, 2005.

BITTENCOURT, L.S. Uso das cartas solares. Diretrizes para arquitetos. Maceio:
Edufal, 1990.

BITTENCOURT, L.S.; CANDIDO, M.C. Introducdo a ventilacdo natural. Maceio:
Edufal, 2005.

FROTA, A.B.; SCHIFFER, S.R. Manual de conforto térmico. Sao Paulo: Nobel, 2000.
GIVONI, B. Passive cooling of buildings. Nova York: Van Nostrand Reinhold, 1994.
LAMBERTS. R. et al. Eficiéncia Energética na Arquitetura. Sdo Paulo: PW, 1997.
MORAN, E. F. Adaptabilidade humana: uma introducdo a antropologia ecoldgica.
Séo Paulo: EDUSP, 1994.

RIVERO, R. Arquitetura e clima. Acondicionamento térmico natural. Porto Alegre:
Luzzatto, 1985.

SALIBA, T. M. Manual prético de avaliagdo e controle de calor: PPRA. Sdo Paulo:
LTr, 2000.

CONFORTO AMBIENTAL LUMINICO (45 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacdo dos condicionantes fisicos que afetam o desempenho luminico dos
edificios, com base nos condicionantes climaticos, principios fisicos da luz e
caracteristicas fisicas dos materiais, explorando o aproveitamento da iluminagéo natural
e racionalizacdo da iluminacao artificial, visando a eficiéncia energética das edificacdes.

BIBLIOGRAFIA:

ABNT NBR 5461 — lluminacgéo — terminologia. Rio de Janeiro: ABNT, 1991.

ABNT NBR 5413 — lluminancia de interiores. Rio de Janeiro: ABNT, 1992.

BOYCE, P.R. Human factors in lighting. London: Taylor & Francis, 2003.
LAMBERTS. Roberto, et al. Eficiéncia Energética na Arquitetura. Sado Paulo: PW,
1997.

MOORE, F. Concepts and practice of architecture daylighting. New York: Van
Nostrand Reinhold, 1985.

SILVA, M. L. da. Luz, lampadas, iluminac¢édo. Rio de Janeiro: Ed. Ciéncia Moderna
Ltda, 2004.

VIANNA, N. S.; GONCALVES, J. lluminacgéo e Arquitetura. Sdo Paulo: Virtus, 2001.
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CONFORTO AMBIENTAL ACUSTICO (45 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacdo dos condicionantes fisicos que afetam o desempenho acustico dos
edificios, com base nos condicionantes ambientais, principios fisicos do som e
caracteristicas fisicas dos materiais, explorando o controle dos sons naturais e artificiais
nos ambientes internos.

BIBLIOGRAFIA:
ASSOCIAQAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10152 — Niveis de ruido
para conforto acustico. Rio de Janeiro: ABNT, 1987.
. NBR 10151 — Avaliacéo do ruido em areas habitadas visando o conforto da
comunidade. Rio de Janeiro: ABNT, 2000.

.NBR 12179 - (NB-101): Tratamento acustico em recintos fechados. Rio de
Janeiro: ABNT, 1992.
GERGES, S.N.Y. Ruido: fundamentos e controle. Florianépolis: UFSC, 2000.
GIAMPAOLI, E. et al. Norma de higiene ocupacional: procedimento técnico
avaliacdo de exposicao ocupacional ao ruido. Sao Paulo: Fundacentro, 2001.

MENEZES, P.de L. et al. Biofisica da audicdo. Sdo Paulo: Lovise, 2005.

SILVA, P. Acustica arquitetdnica. Belo Horizonte: UFMG, 1997.
SOUZA, L.C.L. Bé-4-ba da acustica arquitetdnica: ouvindo a arquitetura. S&o Carlos:
EdUFSCar, 2006.

MATERIAIS DE CONSTRUCAO E ACABAMENTOS (45 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicagdo dos materiais construtivos, estruturais, de revestimento e de
acabamento do edificio, com énfase no comportamento, manuseio, instalacdo e
adequacao. Estudo dos sistemas, técnicas e detalhes construtivos do edificio, com
énfase nas etapas da construcao.

BIBLIOGRAFIA:

ASHLEY, Laura. Decoration with paper & paint. Nova York: Crown Trade paperback,
1995.

AZEREDO, Hélio Alvares. O edificio até seu acabamento. Sdo Paulo. Edgard Blucher,
1994.

BAUER, La Falcdo. Materiais de construg¢do. Sédo Paulo: LTC, 2001.

CHING, Francis D. K. Técnicas de construcgao ilustrada. Porto Alegre. Bookmam,
2001.

FIORITO, Antbnio. Manual de argamassas e revestimento. Sao Paulo: Ed. Pini, 1994.
JOHSON, Hugh. La Madera. Barcelona: Herman Blume, 1999.

MACUSO, Clarice. Guia préatico do design de interiores. Porto Alegre: Sulina, 2005.
O Grande Livro de Decoracédo de Casa Claudia. Sdo Paulo: Ed. Abril, 2008.
ORNSTEIN, Sheila Walbe. Dossié da construcdo do Edificio. Sdo Paulo. FAU, 1992.
RIBEIRO, Carmem Couto. Materiais de Construcéao Civil. Belo Horizonte: UFMG,
2002.

RIPPER, Ernesto. Manual pratico de materiais de construg¢éo. Sao Paulo, PINI,
1995.

FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO



PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE DESIGN 32

MATERIAIS E PROCESSOS INDUSTRIAIS (45 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacdo dos materiais estruturais, de revestimento e de acabamento dos
objetos e mobiliario, com énfase no comportamento, manuseio, instalacdo e
adequacao. Estudo dos processos industriais, com énfase na padroniza¢do, normatizagdo
técnica e parametros técnicos e de projeto.

BIBLIOGRAFIA:

BONSIEPE, Gui. Um experimento em projeto de produto/desenho industrial — un
experimento en disefio de producto/disefio industrial. Brasilia: CNPq, 1993.
DOYLE, Lawrence. Processos de fabricacdo e matérias para engenheiros. Sao
Paulo: E. Blicher, 1978.

LAURENSE, Vanulack. Principios de ciéncia e tecnologia dos materiais. Sdo Paulo:
Ed. Campos, 1990.

LESKO, Jim. Design industrial - material e processos de fabricacdo. Sao Paulo:
Edgard Blucher, 2004.

MARCELLINI, Domingos. Manual pratico do marceneiro. Rio de Janeiro: Ed.
Tecnoprint Gréfica, 1965.

MICHAELE. Tecnologia dos plasticos. Sédo Paulo: Edgard Blucher, 1990.

ROCHA, Carlos Souza. Plasticidade do papel e design. Lisboa: Platano Editora 2000.
VERCOZA, Enio José — Materiais de construcdo. Vol. 1 e 2. Porto Alegre: Editora
Sagra, 1987.

MATERIAIS E PROCESSOS GRAFICOS (45 horas)

EMENTA:
Estudo dos materiais utilizados em trabalhos graficos e dos processos graficos
manuais, tecnoldgicos e industriais.

BIBLIOGRAFIA:

ARAUJO, Emanuel. A construc&o do livro: principios da técnica de editoragdo. Rio
de Janeiro: Nova Fronteira, 1986.

BORDENAVE, J. D. Além dos meios e mensagens. Petrépolis: Vozes, 2001.

FARIAS Priscila L. Tipografia digital. Rio de Janeiro: 2AB, 2000.

FERLAUTO, Claudio. O tipo da grafica e outros escritos. Sao Paulo: Edi¢cdes Rosari,
2002.

JACQUES, Joao Pedro. Tipografia p6s-moderna. Rio de Janeiro: 2AB, 2002.
MAGALHAES, A. Editorac&o hoje. Rio de Janeiro: FGV, 1981.

MARTINS, W. A palavra escrita. Sdo Paulo: Atica, 1996.

NIEMEYER, Luci. Tipografia uma apresentacé&o. Editora 2AB. 2000. 94 p.

ROCHA, Claudio. Anélise e producao de imagens digitais. Editora Rosari. 2002.
SILVA, Rafael Souza. Diagramacéo, planejamento gréfico-visual. Sdo Paulo:
Summus, 1985.

INSTALACOES PREDIAIS (45 horas)

EMENTA:

Estudo e desenvolvimento de projetos para instalacbes prediais hidrossanitarias e
elétricas de ambientes internos, com énfase em processos sustentaveis; envolvendo os
processos de aducdo, reservacao, tratamento e distribuicdo de aguas; sistemas de
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esgotamento e tratamento de residuos sanitarios individuais; instalacdes elétricas de
baixa tenséo, instalagdes especiais, telefonicas e eletro-eletronicas.

BIBLIOGRAFIA:

BACELLAR, R. H. Instala¢c@es hidraulicas e sanitarias — domiciliares e industriais.
Séo Paulo: McGraw-Hill do Brasil, 1976.

MACINTYRE, Archibald J. Instala¢c8es hidraulicas. Rio de Janeiro: Guanabara Dois,
1982.

CREDER, Heélio. Instala¢gdes hidraulicas e sanitérias. Rio de Janeiro: Livros Técnicos
e Cientificos, 1978.

MELO, V.de O.; AZEVEDO NETTO, J. M. de. Instalagdes prediais hidraulico-
sanitarias. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 1988.

GUSSOW, Milton. Eletricidade Béasica. Sao Paulo: Ed. McGraw Hill, 1985.

LIMA FILHO, Domingos Leite. Projeto de instalagfes elétricas prediais. Sdo Paulo:
Ed. Erica, 1997.

Disciplinas Eletivas

ERGONOMIA COGNITIVA (45 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacdo da percepcao e funcionamento do cérebro humano, com énfase nos
processos cognitivos, explorando os processos de aquisicdo e tratamento da
informacéo, capacidade discricionaria e inteligéncia humana, modelos e representacfes
mentais, processos de aprendizagem, linguagem e significacéo.

BIBLIOGRAFIA:

FALZON, P. Ergonomie cognitive du dialogue. Grenoble: PUG, 1989.

LEPLAT, J.; TERSSAC, G. de. Les facteurs humaines de la fiabilité. Toulouse:
Octarés, 1990.

MADDIX, F. Human-computer interaction. New York, Ellis Horwood, 1990.

WISNER, A. A inteligéncia no trabalho. Sdo Paulo: FUNDACENTRO, 1993.
CONTADOR, J.C. Gestao de opera¢fes. Sao Paulo: Edgard Blticher, 1997.
DEJOURS, C. O fator humano. S&o Paulo: FGV Editora, 1995.

GUERIN, F. et al. Compreender o trabalho para transforma-lo. S&o Paulo: Edgard
Blucher, 2001.

KROEMER, K.H.E.; GRANDJEAN, E. Fitting the task to the human. London: Taylor &
Francis, 1997.
MALINE, J. Simuler le travail : une aide a la conduite de projet. Lyon: ANACT, 1994.

AVALIACAO POS-OCUPACAO (45 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacdo de técnicas de avaliacdo do ambiente construido, com énfase na
avaliacdo técnica, funcional e estética, com base nas normas de desempenho dos
edificios, considerando a opinido dos usuarios, visando o aperfeicoamento do processo
projetual de novos edificios.

BIBLIOGRAFIA:
ABIKO, Alex; ORNSTEIN, Sheila Walbe. Insercdo urbana e avaliacdo pds-ocupacgéao
(APO) da habitacéo de interesse social. S&o Paulo: FAUUSP/FINEP, 2002.
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CASTRO, Jorge; LACERDA, Leonardo; PENNA, Ana Claudia. APO - Avaliacdo pos-
ocupacdo: saude nas edificacdes da Fiocruz. Rio de Janeiro: FIOCRUZ, 2004.
INTERNATIONAL ORGANIZATION FOR STANDARDIZATION (ISO). ISO 6241:
Performance standards in building — principles for their preparation and factor to be
considered. ISO: Geneve, 1984.

ORNSTEIN, Sheila Walbe. Avaliagcdo pos-ocupacdo do ambiente construido. Sao
Paulo: Nobel, 2002.

REIS, Antbnio Tarcisio; LAY, Maria Cristina. As técnicas de APO como instrumento de
analise ergonbmica do ambiente construido. In: ENCONTRO NACIONAL DE
CONFORTO NO AMBIENTE CONSTRUIDO. 3. Anais... Gramado, 1995. Gramado:
ANTAC, 1995.(Curso).

ROMERO, Marcelo de Andrade; ORNSTEIN, Sheila Walbe (coord./ed.). Avaliagdo
POs-Ocupacdo. Métodos e técnicas aplicados a habitacdo social. Porto Alegre:
ANTAC, 2003.

SILVA, Maria Angélica Covelo; SOUZA, Roberto de. Gestdo do processo de projeto
de edificagbes. Sdo Paulo: O Nome da Rosa, 2003.

EFICIENCIA ENERGETICA DOS EDIFICIOS (45 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacdo de técnicas e instrumentos de avaliagdo da eficiéncia energética
dos edificios, com énfase na avaliacdo do desempenho térmico da envolvente e da
iluminacao natural e do desempenho dos sistemas ativos de climatizacao e iluminagao
artificial, com base nas normas de desempenho dos edificios, visando combater o
desperdicio e promover a economia de energia elétrica pelos edificios.

BIBLIOGRAFIA:

LAMBERTS R. Eficiéncia Energética na Arquitetura. PW Editores, 1997.
LAMBERTS et all. Estado da Arte de Eficiéncia Energética em Edificacdes no
Brasil. Procel/Eletrobras, 1996.

HIRST et all. Energy Efficiency in Buildings- Progress and Promise. Washington,
ACEEE, 1986.

GELLER H. Efficient Electricity Use- A development Strategy for Brazil. 1990.
MME 2000. Balanco Energético Nacional.

EIXO: PROJETO
Disciplinas Obrigatorias

PROJETO DE INTERIORES 1 (90 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de estudos e propostas, em nivel de estudo preliminar, para espacos
interiores residenciais, considerando 0s contextos sociais, culturais, econdmicos e
ambientais; as dimensfes funcionais e simbdlicas, as necessidades dos usuarios e as
demandas do mercado.

BIBLIOGRAFIA:
BOTELHO, Andréa. A casa. Campinas: Livro Pleno, 2002.
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BRANDAO, Ludimila de Lima. A casa subjetiva - materiais, afetos e espacos
domeésticos. Perspectiva, 2002.

GURGEL, Miriam. Projetando espacos. guia de arquitetura de interiores para
espacos residenciais. S&o Paulo: SENAC, 2007.

MANCUSO, Clarice. Arquitetura de interiores e decoracédo: a arte de viver bem.
Porto Alegre: Sulina, 2002.

MOUSINHO, S. et al. Dicionéario de artes decorativas e decoracdo de interiores.
Local: Nova Fronteira, 1999.

NEUFERT, Ernst. Arte de projetar em arquitetura: principios, normas e prescricdes
sobre construcao, instalacdes, distribuicdo e programa de necessidades,
dimensdes de edificios, locais e utensilios. Barcelona: Gustavo Gili, 1987.

NONIE, Niesewand. Detalles de interiores contemporaneos. Barcelona: G. Gili, 2007.
PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Dimensionamento humano para espacos
interiores. Barcelona: G. Gili, 2003.

PEVSNER, N. Origens da arquitetura moderna e do design. S Paulo: Martins Fontes,
1996.

RIKWERT, Joseph. A casa de Adao no paraiso: a idéia da cabana primitiva na histéria
da arquitetura. Sao Paulo: Perspectiva, 2003.

SCHLEIFER, Simone. Modern interior design. Sao Paulo: Editora Taschen/Paisagem,
2008.

TERRA, Paulo; RODRIGUES, lesa. Decoracdo na medida certa. Sdo Paulo: SENAC,
2000.

PROJETO DE INTERIORES 2 (90 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de estudos e propostas, em nivel de anteprojeto, para espacgos
interiores comerciais, considerando 0s contextos sociais, culturais, econémicos e
ambientais; as dimensdes funcionais e simbdlicas, as necessidades dos usuarios e as
demandas do mercado.

BIBLIOGRAFIA:

GURGEL, Miriam. Projetando espacos: guia de arquitetura de interiores para areas
comerciais. Sao Paulo: SENAC, 2005.

MANCUSO, C. Arquitetura de interiores e decoracédo. Porto Alegre: Sulina, 1998.
NEUFERT, Ernst. Arte de projetar em arquitetura: principios, normas e prescricdes
sobre construcdo, instalacdes, distribuicdo e programa de necessidades,
dimensdes de edificios, locais e utensilios. Barcelona: Gustavo Gili, 1987.

PACO, Asensio. Ultimate restaurant design. London: teNeues UK, 2004.

REZENDE, Ivan. Interiores. Lojas e restaurantes. Sao Paulo: Viana & Mosley, 2007.
VARGAS, Eliana Comin. Espaco terciario. O lugar, a arquitetura e aimagem do
comércio. Sdo Paulo: Editora SENAC, 2001.

TERRA, Paulo; RODRIGUES, lesa. Decoracdo na medida certa. S&o Paulo: SENAC,
2000.
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PROJETO DE INTERIORES 3 (90 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de estudos e propostas, em nivel de projeto executivo, para espacos
interiores institucionais e de servi¢cos, considerando 0s contextos sociais, culturais,
econdmicos e ambientais; as dimensdes funcionais e simbdlicas, as necessidades dos
usuarios e as demandas do mercado.

BIBLIOGRAFIA:

GURGEL, Miriam. Projetando espac¢os: guia de arquitetura de interiores para areas
comerciais. Sdo Paulo: SENAC, 2005.

GOES, Ronald de. Manual pratico de arquitetura para clinicas e laboratérios. Sao
Paulo: Edgard Blucher, 2010.

GOUVEIA JUNIOR, Antonio Carlos. Hotéis & resorts Brasil. V.2. Sdo Paulo: Decor
Editorial, 2003.

MOUSINHO, S. et al. Dicionario de artes decorativas e decora¢do de interiores. Rio
de Janeiro: Nova Fronteira, 1999.

MANCUSO, C. Arquitetura de interiores e decoracéo. Porto Alegre: Sulina, 1998.
NEUFERT, Ernst. Arte de projetar em arquitetura: principios, normas e prescricdes
sobre construcao, instalacdes, distribuicdo e programa de necessidades,
dimensdes de edificios, locais e utensilios. Barcelona: Gustavo Gili, 1987.
PODESTA, Sylvio. Projetos institucionais. Belo Horizonte: AP Cultural, 2001.

TERRA, Paulo; RODRIGUES, lesa. Decoracdo na medida certa. Sdo Paulo: SENAC,
2000.

PROJETO DE EVENTOS (90 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de estudos e propostas, em nivel de anteprojeto, para eventos de
médio e grande porte, considerando 0s contextos sociais, culturais, econémicos e
ambientais; as dimensdes funcionais e simbdlicas, as necessidades dos usuarios e as
demandas do mercado.

BIBLIOGRAFIA:

GURGEL, Miriam. Projetando espac¢os: guia de arquitetura de interiores para areas
comerciais. Sao Paulo: SENAC, 2005.

LESLIE, Vera Fraga. Lugar comum — “auto-ajuda” da decoragao e estilo. Sdo Paulo:
SENAC.

MANCUSO, C. Arquitetura de interiores e decoracdao. Porto Alegre: Sulina, 1998.
MORAES, Dijon de (org.). Design e multiculturalismo. Belo Horizonte: Santa Clara:
Centro de Estudos, Teoria, Cultura e Pesquisa em Design. UEMG, 2008.

NEUFERT, Ernst. Arte de projetar em arquitetura: principios, normas e prescricoes
sobre construcao, instalacdes, distribuicdo e programa de necessidades, dimensdes de
edificios, locais e utensilios. Barcelona: Gustavo Gili, 1987.

PRACHT, Klaus. Escaleras interiores y exteriores: de madera, acero, piedra y
hormigdn en espacios publicos y privado. Barcelona: G. Gili, 1991.

TENAN, llka. Eventos. Sao Paulo: Aleph, 2002.
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PROJETO DE MOBILIARIO 1 (90 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de projeto e construcdo de prototipos e mok ups de mobiliario
personalizado para o segmento da ambientacéo de espacos interiores, considerando os
contextos sociais, culturais, econdmicos e ambientais; as dimensdes funcionais e
simbdlicas, as necessidades dos usuarios e as demandas do mercado.

BIBLIOGRAFIA:

ALISON, Filipo. Charles Remnie Machintosh as designer of chair. London: Academy
Editions, 1978.

BARDI, Pietro M. Mobiliéario brasileiro, premissas e realidades. Sado Paulo: MASP,
1971.

BRUNT, Andrew. Guia dos estilos de mobiliario. Lisboa: Ed. Presenca, 1990.
HOLMES, Roger. The complete woodworker’s companion. London: Ed. Conran
Octopus, 1986.

MILLER, Judith. Furniture: world styles from classic to contemporary. Londres:
Dorling Kindersley, 2005.

MMM, Ascanio; MACEDO, Ronaldo do Rego. Joaquim Tenreiro: Madeira, arte e
design. Rio de Janeiro: Ed. Galeria de Arte do Centro Empresarial Rio, 1985.
MONT’ALVAO, Claudia; DAMAZIO, Vera (org.). Design ergonomia emoc&o. Rio de
Janeiro: Mauad X/ FAPERG, 2008.

MUSEU DE ARTE DE SAO PAULO. Mobiliario brasileiro premissas e realidade. Sdo
Paulo: Museu de Arte de S&o Paulo, 1971.

SANTOS, Maria Cecilia L. Mével moderno no Brasil. Sdo Paulo: Ed. USP, 1995.
SILVA, Suely Ferreira da. Zanine: sentir e fazer. Rio de Janeiro: Ed. Agir, 1989.
UNDERHILL, Roy. The woodright’s workbook — Further explorations in traditional
woodcraft. North Carolina: Ed. The University of North Carolina Press, 1986.

PROJETO DE MOBILIARIO 2 (90 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de projeto e construcdo de protétipos e mok-ups de mobiliario
industrializado para o segmento da ambientacdo de espacos interiores, considerando
0S contextos sociais, culturais, econdmicos e ambientais; as dimensdes funcionais e
simbdlicas, as necessidades dos usuarios e as demandas do mercado.

BIBLIOGRAFIA:
BORGES, Adélia. Mauricio Azeredo: a construcdo da identidade brasileira no
mobiliario. Sao Paulo: Ed. Instituto Lina Bo e P.M., 1999.
DRIJVER, Peter e NIEMEIJER, Johannes. How to construct Rietveld Furniture with
working drawings. Netherlands: Ed. Thoth, 2001.
FRID, Tage. Tage frid teaches woodworking — Book 1. Connecticut: Ed. The Tauton
Press, 1979.

. Tage frid teaches woodworking — Book 2. Connecticut: Ed. The Tauton Press,
1979.

. Tage frid teaches woodworking — Book 3. Connecticut: Ed. The Tauton Press,
1979.
LOBACH, Bernd. Design Industrial: Bases para a configuracdo dos produtos
industriais. Sado Paulo: Edgard Blucher, 2001.
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MONT’ALVAO, Claudia; DAMAZIO, Vera (org.). Design ergonomia emoc¢&o. Rio de
Janeiro: Mauad X/ FAPERG, 2008.

PROJETO DE OBJETOS 1 (90 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de projeto e construcao de protétipos de objetos personalizados para
0 segmento da ambientacdo de espacos interiores, considerando 0s contextos sociais,
culturais, econdémicos e ambientais, as dimensfdes funcionais e simbdlicas, as
necessidades dos usuarios; e as demandas do mercado.

BIBLIOGRAFIA:

AZEVEDO, Wilton. O que é design. Sao Paulo: Ed. Brasiliense, 1994.

BARROSO NETO, Eduardo (org.). Desenho Industrial: desenvolvimento de
produtos. Brasilia: CNPq, 1992.

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o design de novos produtos.
Séo Paulo: Edgard Blucher, 2003.

BURDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos. Sdo
Paulo: Edgard Blucher, 2006.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. S&o Paulo: Martins Fontes, 2003.
Gomes Filho, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. Séo
Paulo: Escrituras, 2000.

MONT’ALVAO, Claudia; DAMAZIO, Vera (org.). Design ergonomia emoc¢&o. Rio de
Janeiro: Mauad X/ FAPERG, 2008.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 1998.

PROJETO DE OBJETOS 2 (90 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de projeto e construcdo de mok ups ou modelos reduzidos de objetos
industrializados para o segmento da ambientacdo de espacos interiores, considerando
0S contextos sociais, culturais, econdmicos e ambientais, as dimensdes funcionais e
simbdlicas, as necessidades dos usuarios e as demandas do mercado.

BIBLIOGRAFIA:

AZEVEDO, Wilton. O que € design. Sdo Paulo: Ed. Brasiliense, 1994,

BARROSO NETO, Eduardo (org.). Desenho Industrial: desenvolvimento de
produtos. Brasilia: CNPq, 1992.

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o design de novos produtos.
Séo Paulo: Edgard Blucher, 2003.

BURDEK, Bernhard E. Design: histéria, teoria e pratica do design de produtos. Sdo
Paulo: Edgard Blucher, 2006.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. S&o Paulo: Martins Fontes, 2003.
Gomes Filho, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. Séo
Paulo: Escrituras, 2000.

MONT’ALVAO, Claudia; DAMAZIO, Vera (org.). Design ergonomia emocéo. Rio de
Janeiro: Mauad X/ FAPERG, 2008.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 1998.
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PROJETO GRAFICO 1 (90 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de projetos e produtos dos sistemas de identidade visual corporativa,
envolvendo marcas, simbolos, logotipos, logomarcas e assinaturas e suas variadas
aplicacdes em papelaria, embalagens de produtos e ambientacdo de espacos interiores
e exteriores.

BIBLIOGRAFIA:

AZEVEDO, Wilton. Os signos do design. Sao Paulo : Global, 1996.

BRETON, P & PROULX, S. Sociologia da Comunicac¢ao. Sao Paulo: Loyola, 2002.
ESCOREL, Ana. O efeito multiplicador do design. S&o Paulo: SENAC, 2000.
FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em publicidade. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2000.

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto: sistema técnico de leitura
ergondmica. Sao Paulo: Escrituras, 2003.

HOLLIS, Richard. Design grafico: uma histéria concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2001.

MUNARI, Bruno. Design e comunicacdo visual: contribuicdo para uma
metodologia didatica. Sao Paulo: Martins Fontes, 1997.

RIBEIRO, Milton. Planejamento visual grafico. Brasilia: Linha Grafica Editora, 1983.
GUILLERMO, Alvaro. Branding: Design e estratégias de marcas. S4o Paulo: Demais
Editora, 2007.

MOLES, A. Teoria da informacdo e percepcao estética. Rio de Janeiro: Tempo
Brasileiro,1969.

PEON, Maria Luisa. Sistemas de identidade visual. Rio de Janeiro: 2AB Editora,
20009.

PEREZ, Clotilde. Signos da marca: expressividade e sensorialidade. Sao Paulo:
Thomson Pioneira, 2004.

STRUNCK, Gilberto. Como criar identidades visuais para marcas de sucesso. Rio
de Janeiro — Ed. Rio Books, 2007.

VILLAS-BOAS, André. O que € e o que nunca foi design gréfico. Rio de Janeiro:
2AB, 1998.

PROJETO GRAFICO 2 (90 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de projetos e produtos dos sistemas de orientacdo, envolvendo a
sinalizacao visual em ambientes internos e externos, por meio de elementos textuais,
icbnicos e pictoricos, em variados suportes fisicos ou virtuais.

BIBLIOGRAFIA:

AZEVEDO, Wilton. Os signos do design. Séo Paulo: Global, 1996.

BRETON, P & PROULX, S. Sociologia da comunicacao. Sao Paulo, Loyola, 2002.
COSTA FERREIRA, Orlando. Imagem e letra. Sdo Paulo: EDUSP, 1994.

ESCOREL, Ana. O efeito multiplicador do design. S&o Paulo: SENAC, 2000.
FRASCARA, Jorge. Disefio grafico y comunicacion. Buenos Aires: Ed. Infinito, 1998.
GOMES FILHO, Joédo. Ergonomia do objeto: sistema técnico de leitura
ergonémica. Sao Paulo: Escrituras, 2003.
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MUNARI, Bruno. Design e comunicacdo visual: contribuicdo para uma
metodologia didatica. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.

RIBEIRO, Milton. Planejamento visual grafico. Brasilia: Linha Grafica Editora, 1983.
SOBRINHO, José Coelho. Legibilidade de tipos na comunicacdo impressa. Sao
Paulo: ECA/USP, 1978.

GUILLAUME, P. Psicologia da forma. S&o Paulo: Companhia Ed.. Nacional, 1960.
MOLES, A. Teoria da informacdo e percepcdo estética. Rio de Janeiro: Tempo
Brasileiro, 19609.

Disciplinas Eletivas

PROJETO DE PAISAGISMO DE INTERIORES (45 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de estudos e propostas de paisagismo, em nivel de estudo preliminar,
para qualificagdo e estruturacdo de espacos internos, considerando 0S contextos
sociais, culturais, econémicos e ambientais; as dimensdes funcionais e simbdlicas, as
necessidades dos usuérios e as demandas do mercado.

BIBLIOGRAFIA:

ABBUD, Benedito. Criando paisagens: guia de trabalho em arquitetura
paisagistica. Sdo Paulo: SENAC, 2005.

BARBOSA, Antonio Carlos da Silva. Paisagismo, jardinagem. Sao Paulo: IGLU, 2000.
LORENZI, Harri & SOUZA, Hermes Moreira. Plantas ornamentais do Brasil. Nova
Odessa: Pantarum, 1995.

MACEDO, Silvio Soares. Quadro do Paisagismo no Brasil. Sdo Paulo: FAUUSP,
2000.

MICHOY, Peter. Manual completo de plantas de interior. Lisboa: Estampa, 1999.
MOTZ, Lloyd. O que é espaco exterior. Porto: Livros do Brasil, 1983.

PEARSON, Conkan. El Jardim: Paisage y disefio. Barcelona: Ed. Blume, 2000.

PROJETO DE MOBILIARIO 3 (45 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de projeto e construcdo de mok ups ou modelos reduzidos de
mobiliario para o espago publico, considerando 0s contextos sociais, culturais,
econdmicos e ambientais; as dimensdes funcionais e simbdlicas; as necessidades dos
usuérios; e as demandas do mercado.

BIBLIOGRAFIA:

BARROSO NETO, Eduardo (org.). Desenho Industrial: desenvolvimento de
produtos. Brasilia: CNPq, 1992.

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o design de novos produtos.
Séao Paulo: Edgard Blucher, 2003.

BURDEK, Bernhard E. Design: histéria, teoria e pratica do design de produtos. Sdo
Paulo: Edgard Blucher, 2006.

CALVINO, italo. As cidades invisiveis. Sdo Paulo. Companhia das Letras, 1990.
FINKE, Gail Deibler Urban Identities. Creating city images through design. New York:
Madison Square Press, 1998.

FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO


javascript:PesquisaAutor();

PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE DESIGN 41

MORAES, Dijon de (org.). Design e multiculturalismo. Belo Horizonte: Santa Clara:
Centro de Estudos, Teoria, Cultura e Pesquisa em Design. UEMG, 2008.

SERRA, Josep Maria. Elementos urbanos: mobiliario y microarquitectura.
Barcelona: Gustavo Gili, 1996.

VELHO, Gilberto. A utopia urbana. Rio de Janeiro: ZAHAR, 1973.

PROJETO DE OBJETOS 3 (45 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de projeto e construcdo de mok ups ou modelos reduzidos de
equipamentos para o0 espaco publico, considerando os contextos sociais, culturais,
econdmicos e ambientais; as dimensdes funcionais e simbdlicas; as necessidades dos
usuarios; e as demandas do mercado.

BIBLIOGRAFIA:

BARROSO NETO, Eduardo (org.). Desenho Industrial: desenvolvimento de
produtos. Brasilia: CNPq, 1992.

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o design de novos produtos.
Séo Paulo: Edgard Blucher, 2003.

BRANDAO, Pedro (coord.). O Ch&o da Cidade. Guia de avaliagdo do design de
espaco publico. Lisboa, Portugal: Centro Portugués de Design, 2002.

BURDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos. Sdo
Paulo: Edgard Blucher, 2006.

CENTRO PORTUGUES DE DESIGN. Do Projecto ao Objecto. Manual de boas praticas
de mobiliario urbano em centros histéricos. Lisboa, Portugal: Centro Portugués de
Design, 2005.

FINKE, Gail Deibler Urban Identities. Creating city images through design. New
York: Madison Square Press, 1998.

MORAES, Dijon de (org.). Design e multiculturalismo. Belo Horizonte: Santa Clara:
Centro de Estudos, Teoria, Cultura e Pesquisa em Design. UEMG, 2008.

SERRA, Josep Maria. Elementos urbanos: mobiliario y microarquitectura.
Barcelona: Gustavo Gili, 1996.

PROJETO DE INTERIORES ESPECIAIS (45 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de estudos e propostas, em nivel de anteprojeto, para usos diversos e
de maior complexidade programatica, considerando 0s contextos sociais, culturais,
econdmicos e ambientais; as dimensdes funcionais e simbdlicas, as necessidades dos
usuarios e as demandas do mercado.

BIBLIOGRAFIA:

GURGEL, Miriam. Projetando espacos: guia de arquitetura de interiores para areas
comerciais. S&o Paulo: SENAC, 2005.

TENAN, llka.Eventos. Sao Paulo:Aleph, 2002.

MANCUSO, C. Arquitetura de interiores e decoracéao. Porto Alegre: Sulina, 1998.
NEUFERT, Ernst. Arte de projetar em arquitetura: principios, normas e prescri¢coes
sobre construcao, instalagdes, distribuicdo e programa de necessidades,
dimensdes de edificios, locais e utensilios. Barcelona: Gustavo Gili, 1987.
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PRACHT, Klaus. Escaleras interiores y exteriores: de madera, acero, piedra y
hormigon en espacios publicos y privado. Barcelona: G. Gili, 1991.

PROJETO GRAFICO 3 (45 horas)

EMENTA:

Desenvolvimento de projetos e produtos dos sistemas de comunicagcdo social,
envolvendo editoracdo em geral, concepcdo ergondmica de estruturas cognitivas
relacionadas aos programas informéticos e comunicacgéao digital.

BIBLIOGRAFIA:

AZEVEDO, Wilton. Os signos do design. Sao Paulo: Global, 1996.

COLLARD, Anténio Celso. Projeto grafico: teoria e pratica da diagramacao. Sao
Paulo: Summus, 1987.

COSTA FERREIRA, Orlando. Imagem e letra. Sdo Paulo: EDUSP, 1994.

ESCOREL, Ana. O efeito multiplicador do design. S&o Paulo: SENAC, 2000.
FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em publicidade. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2000. FRASCARA, Jorge. Disefio grafico y comunicacion. Buenos Aires: Ed.
Infinito, 1998.

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto: sistema técnico de leitura
ergonémica. Sao Paulo: Escrituras, 2003.

HOLLIS, Richard. Design gréafico: uma historia concisa. Sdo Paulo: 2000.

HULBURT, Allen. Layout, o design da pagina impressa. Sdo Paulo: Mosaico, 1980.
JACQUES, Joao Pedro. Tipografia p6s-moderna. Rio de Janeiro: Ed. 2AB, 2002.
MOLES, Abraham. O cartaz. Sdo Paulo: Perspectiva, 1974.

MUNARI, Bruno. Design e comunicagcdo visual: contribuicdo para uma
metodologia didatica. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.

RIBEIRO, Milton. Planejamento visual gréfico. Brasilia: Linha Gréfica Editora, 1983.
SOBRINHO, José Coelho. Legibilidade de tipos na comunicacdo impressa. Sao
Paulo; ECA/USP, 1978.

SILVA, Rafael Souza. Diagramacdo - o planejamento visual grafico na
comunicacao impressa. Sdo Paulo: Summus, 1985.

WILLIAMS, Robin. Design para quem néao € designer. Sado Paulo: Callis, 2006.

EIXO: INSTRUMENTAL
Disciplinas Obrigatorias

TECNICAS DE ELABORACAO DE TRABALHOS ACADEMICOS (45 horas)

EMENTA:

Estudo de instrumental tedrico metodoldgico para aplicacdo de técnicas de estudo e
documentacédo, elaboracdo de planos de trabalho e desenvolvimento de trabalhos
académicos, enfocando os principais géneros: fichamento, resumo, resenha, relatério e
monografia.

BIBLIOGRAFIA:
ALVES, Rubens. Filosofia da Ciéncia: introducao ao jogo e suas regras. Sao Paulo:
Brasiliense, 1981.

FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO



PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE DESIGN 43

BOAVENTURA, Edivaldo. Como ordenar as idéias. Sdo Paulo: Atica, 1993.
CLEVERSON, Bastos e KELLER, Vicente. Aprendendo a aprender. introducdo a
metodologia cientifica. Rio de Janeiro: Vozes, 1991.

CURTY, Marlene Gongalves; CRUZ, Anamaria da Costa; MENDES, Maria Tereza Reis.
Apresentacdo de trabalhos académicos, dissertacdes e teses: (NBR 14724/2002).
Maringa: Dental Press, 2002.

DEMO, Pedro. Pesquisa: principio cientifico e educativo. Sdo Paulo: Cortez, 1991.
IDE, P. A. Arte de pensar. Sao Paulo, Martins Fontes, 2000.

SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo: Cortez,
2000.

METODOLOGIA DE PROJETO EM DESIGN (60 horas)

EMENTA:

Estudo e aplicacdo de metodologia de projeto, orientada para area de design de
interiores, design de produto e design grafico, explorando processos criativos, técnicas
de geracdo de alternativas, técnicas de representacao no projeto e desenvolvimento de
conceitos aplicados ao design.

BIBLIOGRAFIA:

AZEVEDO, Wilton. O que é design. S&o Paulo: Brasiliense, 1998.

BONSIEPE, Gui. Teoria e pratica del diseno industrial. Barcelona: GG, 1978.
BAXTER, Mike. Projeto de produto. S&o Paulo: Edgar Blucher, 1998.

COELHO, Luiz Antonio L (org.). Design método. Rio de Janeiro: Ed. PUC-Rio/
Teresopolis: Ed. Novas idéias, 2006.

FASCIONI, Ligia. O design do designer. Rio de Janeiro: Ed. Ciéncia Moderna, 2007.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1981.
NAVIERO, Ricardo Manfredi; OLIVEIRA, Vanderli Fava de (Org). O projeto de
engenharia arquitetura e desenho industrial: conceitos, reflexdes, aplicacbes e
formacao profissional. Juiz de Fora: Ed. UFJF, 2001.

PAPANEK, Vitor. Design for the real world. Pantheon, 1972; Bantam, 1973.
STRUNCK, Gilberto. Viver de design. Rio de Janeiro: 2AB, 2007.

VASSAO, Caio Adorno. Metadesign ferramentas, estratégias e ética para a
complexidade. Sado Paulo: Blucher, 2010.

DESIGN ESTRATEGICO (30 horas)

EMENTA:

Estudo, construcdo e andlise de cenarios, analise de publico-alvo, estudo de tendéncias
aplicado ao desenvolvimento de novos produtos, considerando aspectos psicoldgicos,
sociolégicos e antropoldgicos. Andlise e posicionamento de produtos e marcas em
mercados de luxo, face ao mercado altamente competitivo.

BIBLIOGRAFIA:

ADG BRASIL. O valor do design. S&o Paulo: SENAC, 2010.

BAUDRILLARD, Jean. A sociedade de consumo. Lisboa: Editora 70, 1991.

BHAMRA, Tracy. Design and manufacture for sustainable development. Hoboken:
JOHN WILEY PROFESSIONAL, 2004.

BOSI, Alfredo. Cultura Brasileira — Temas e Situacdes. S&o Paulo: Atica, 2003.
DRUCKER, Peter F. O melhor de Peter Drucker: o homem. Sao Paulo: Nobel, 2001.
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DRUCKER, Peter F. O melhor de Peter Drucker: a sociedade. S&o Paulo: Nobel,
2001.

ESCOREL, Ana LUISA. O efeito multiplicador do design. Sdo Paulo: SENAC, 2000.
FRIEDMAN, Thomas L. O mundo € plano. Rio de Janeiro: Objetiva, 2009.
GEERTZ, Clifford. Interpretacéo das Culturas. Rio de Janeiro: LTC, 1989.

KRUGER, Helmuth. Introduc&o a psicologia social. Sdo Paulo: EPU, 1986.

HALL, Calvin Springer. Teoria da personalidade. Sdo Paulo: EPU, 1984.

MORAES, Dijon de (org.). Design e multiculturalismo. Belo Horizonte: Santa Clara:
Centro de Estudos, Teoria, Cultura e Pesquisa em Design. UEMG, 2008.

ORTIZ, Renato. Cultura brasileira e identidade nacional. Sdo Paulo: Brasiliense,
1998.

RIBEIRO, Darcy. O povo brasileiro: a formagao e o sentido do Brasil. Sdo Paulo: Cia
das Letras, 1995.

EMPREENDEDORISMO E INOVACAO (30 horas)

EMENTA:

Estudo da acdo empreendedora, com base na anélise de mercado e identificacdo de
oportunidades para o design. Estudo das formas de inovacéo, considerando aspectos
estratégicos, gerenciais e operacionais em design. Estudo dos processos de gestao
empresarial, visando o marketing empresarial e pessoal e a gestdo do projeto e do
escritorio de design.

BIBLIOGRAFIA:

BERGAMIM, Sig. Adoro. S&o Paulo: ARX, 2003.

BITTAR, C. A. Direito de autor. Rio de Janeiro: Forense Universitaria, 2003.
BRESSANT, John. Inovacédo e empreendedorismo.Porto Alegre: Bookman, 2009.
DEGEN, Ronaldo. O empreendedor: fundamentos da iniciativa empresarial. S&o
Paulo: Pearson Education do Brasil, 1989.

DORNELAS, J.C.A. Empreendedorismo - transformando idéias em negécios. Rio
de Janeiro: Ed. Campus, 2001.

HASHIMOTO, Marcos. Espirito empreendedor nas organizagbes. S&do Paulo:
Saraiva, 2005.

NEUMEIER, Marty. A empresa orientada pelo design. Porto Alegre: Bookman, 2009.
PEREIRA, H.J.; SANTOS, S.A. Criando seu proprio negécio: como desenvolver o
potencial empreendedor. Brasilia: SEBRAE, 1995.

PUERTO, Henry B. Design e inovacdo tecnoldgica: coletaneas de idéias para
construir um discurso. Salvador: IEL, 1999.

VALERIANO, Dalton L. Gerenciamento estratégico e administracdo por projeto.
Séo Paulo: Makron, 2000.

Disciplinas Eletivas

PRATICA PROFISSIONAL (45 horas)

EMENTA:
Estudo da insercdo do designer no mercado de trabalho, com base nas atribuicdes
previstas no perfil profissional e nas a¢des das associacdes de classe.

BIBLIOGRAFIA:
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AZEVEDO, Wilton. O que é design. Sao Paulo: Ed. Brasiliense, 1994.

ADG BRASIL. O valor do design. S&o Paulo: SENAC, 2010.

BORGES, Adélia. Design néo é personal trainer. Rio de Janeiro: 2AB, 2000.

REDIG, Joaquim. No minimo: condi¢gdes minimas necesséarias ao ensino do
Design. Santa Maria; Ed. da UFSM, 1993.

LIBRAS (60 horas)

EMENTA:
Estudo da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), da sua estrutura gramatical, de
expressdes manuais, gestuais e do seu papel para a comunidade surda.

BIBLIOGRAFIA:

FERREIRA BRITO, L. Por uma gramatica das linguas de sinais. Rio de Janeiro:
Tempo Brasileiro, 1995.

GOES, M. C. R. Linguagem, surdez e educagdo. Campinas: Autores Associados,
1996.

QUADROS, R. M. O tradutor e intérprete de lingua brasileira de sinais. Brasilia:
SEESP/MEC, 2004.

SACKS, O. Vendo vozes: uma jornada pelo mundo dos surdos. Rio de Janeiro:
Imago, 1990.
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VIl = ESTAGIO SUPERVISIONADO

O estagio curricular ocorrera em consonancia com a LEI N° 11.788, de 25 de setembro
de 2008 e Resolucao N° 71/2006-CONSUNI/UFAL, de 18 de dezembro de 2006.

O objetivo do estagio profissional € o desenvolvimento de competéncias -
conhecimentos tedrico-conceituais, habilidades e atitudes — em situagbes de
aprendizagem, conduzidas no ambiente profissional, sob a responsabilidade da
Universidade e da Instituicdo Concedente.

O Estagio Supervisionado compreende a participacdo em estagio profissional em
empresa ou profissional liberal devidamente credenciados pela Instituicdo e abrangera
duas modalidades distintas: estagio nao-obrigatorio e estagio obrigatorio.

O Estagio ndo-obrigatério podera ser cumprido a partir do terceiro periodo do curso,
com duracdo minima de seis meses, e podera compor as Atividades Complementares
previstas.

O Estéagio obrigatorio devera ser cumprido a partir do sétimo periodo do curso e tera a
carga horaria minima de 240 horas.

Ambas as modalidades de estagio serdo acompanhadas pela Coordenacao de Estagio
do Curso.

FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO



PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE DESIGN 47

IX — TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - TCC

O Trabalho de Conclusédo de Curso (T.C.C.) constitui atividade obrigatoria do Curso e
ocorrerd em consonancia com o Art. 47 do Regimento Geral da Ufal e normas
especificas a serem definidas pelo Colegiado do Curso.

O objetivo do Trabalho de Conclusdo de Curso é possibilitar ao estudante realizar
sintese dos conhecimentos adquiridos no Curso, por meio de um trabalho académico
original e individual, caracterizando-se como elo de transicéo entre o Curso de Design e
a atividade profissional.

O tema do T.C.C. sera de livre escolha do formando, desde que situado dentro do
campo de atuacédo do Design e aprovado por um Professor Orientador do Curso.

As modalidades previstas para o T.C.C. séo trés: projetual, desenvolvimento de produto
e discursiva. A modalidade projetual compreende os trabalhos relativos ao eixo de
formacdo de Projeto, abrangendo as disciplinas de Projeto de Interiores, Eventos e
Paisagismo. Todos os trabalhos dessa natureza deverdo apresentar como produto final
uma proposta projetual em nivel de Anteprojeto ou Projeto Executivo.

A modalidade desenvolvimento de produto compreende os trabalhos relativos ao eixo
de formacéo de Projeto, abrangendo as disciplinas de Projeto de Objetos, Mobiliario e
Gréfico. Todos os trabalhos dessa natureza deverdo apresentar como produto final um
produto em escala real com descricdo detalhada do procedimento projetual em nivel de
Projeto Executivo.

A modalidade discursiva compreende os trabalhos relativos a qualquer um dos eixos
de formacdo profissional do design, que envolvam reflexdo (tedrica ou préatica) ou
pesquisa aplicada. Todos os trabalhos dessa natureza deverdo apresentar como
produto final um ensaio monografico ou um relatério de pesquisa com analise de
resultados.

O T.C.C. desenvolver-se-a em duas etapas distintas, as quais corresponderdao as
atividades Planejamento do Trabalho de Concluséao de Curso e Trabalho de Concluséo
de Curso a serem cumpridas nos dois ultimos periodos do curso e acompanhadas por
um Coordenador vinculado ao Colegiado do Curso.

PLANEJAMENTO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (30 horas)
Desenvolvimento individual de plano de trabalho e pesquisa preliminar com base em
tematica relacionada ao exercicio profissional do designer, acompanhado por um
professor orientador do curso, a serem apresentados a uma banca de avaliacao.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (90 horas)

Desenvolvimento de monografia ou produto com base em tematica relacionada ao
exercicio profissional do designer, orientado por um professor do curso, a ser
apresentado a uma banca de avaliacao.

FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO



PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE DESIGN 48

X —ATIVIDADES COMPLEMENTARES

As atividades Complementares distribuem-se em quatro grupos: ensino, pesquisa,
extensdo e estagio ndo-obrigatério, que deverdo ser cumpridas em um total minimo de
60 horas de atividades, de livre escolha do estudante.

O grupo Ensino compreende a monitoria em disciplinas do curso e participacdo em
Seminarios de Avaliacdo do Curso (SAC), com carga horéaria de 4 horas por periodo de
realizacao.

O grupo Pesquisa compreende a participacdo, como bolsista ou colaborador, em
pesquisa institucional, mediante apresentacao de relatorio circunstanciado e avaliativo
no qual também conste o numero de horas semanais envolvidas, com aval do
orientador da atividade.

O grupo Extensdo compreende a participacdo, como bolsista ou colaborador, em
atividade regular de extensdo institucional devidamente registrada na PROEX,
participacd0 em cursos, congressos, ciclo de palestras, seminarios e encontros
promovidos por Instituicdes de Ensino Superior e entidades profissionais relacionadas a
area.

O grupo Estagio nao-obrigatorio compreende a participacdo, como bolsista ou

colaborador, em estagio de carater profissional, devidamente acompanhado pela
PROGRAD e supervisionado pelo Coordenador de Estagio do Curso.
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X| — AVALIACAO

Os mecanismos a serem utilizados possibilitarédo a avaliacao institucional e a avaliagédo
do desempenho académico — ensino e aprendizagem — de acordo com as normas
vigentes, viabilizando uma analise diagnostica e formativa durante o processo de
implementacdo do referido projeto. Deverdo ser utilizadas estratégias que possam
efetivar a discussdo ampla do projeto mediante um conjunto de questionamentos
previamente ordenados que busquem encontrar suas deficiéncias, se existirem.

O processo de acompanhamento do desenvolvimento das atividades e das disciplinas
do Curso ocorrerd por meio de duas atividades: Seminarios de Preparacdo de
Atividades (SPA) e Seminério de Avaliagcdo Semestral (SAS).

Os Seminérios de Preparacao de Atividades (SPAs) envolverao todos os professores
do Curso e serdo realizados antes da primeira semana de aulas do semestre letivo,
com o objetivo de planejar as atividades do semestre, bem como, de avaliar e
acompanhar as disciplinas ofertadas no semestre anterior, por meio de fichas de
avaliacdo aplicadas no final de cada semestre letivo.

Os SPAs representam um momento particular de planejamento integral e coletivo dos
professores, que propicia a observancia do cumprimento dos contetados programaticos
das disciplinas, a discussao e o planejamento das altera¢cdes na conducao das mesmas
e a formacé&o continuada dos professores, a partir dos resultados da avaliacao.

Considerando que 0 ensino € um processo continuo, intenta-se, por ocasido desses
Seminarios, contar também com a participacdo de profissionais de diferentes areas de
saber para colaborar, com suas experiéncias e visdes diferenciadas, nos debates e
discussdes sobre estratégias metodoldgicas.

Os Seminérios de Avaliacdo Semestral (SASs) contardo com a participacdo dos
professores e estudantes, organizados pelos respectivos periodos, com o objetivo de
avaliar e acompanhar o desempenho das disciplinas ao final de cada semestre, visando
0 aprimoramento e integracao horizontal e vertical dos contetudos lecionados.

Os SASs representam um momento particular de avaliagdo coletiva dos professores e
alunos, que propicia a observancia do cumprimento dos conteudos programaticos das
disciplinas, a discusséo e o planejamento das alteracbes na conducdo das mesmas e 0
aperfeicoamento continuado dos professores, a partir dos resultados da avaliag&o.

A avaliacdo permanente do Projeto Pedagégico do Curso a ser implementado com esta
proposta é importante para aferir 0 sucesso do curriculo para o curso, como também
para certificar-se de alteracdes futuras que venham a melhorar este projeto, vez que o
projeto € dinamico e deve passar por constantes avaliagoes.

O Curso sera avaliado também pela sociedade atravées da acaol/intervencao
docente/discente expressa na producdo e nas atividades concretizadas no ambito da
extensdo universitaria e estagios curriculares obrigatorios e nao-obrigatorios, em
parceria com empresas e profissionais alagoanos.
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O roteiro proposto pelo INEP/MEC para a avaliagcdo das condi¢cdes de ensino também
servira de instrumento para avaliagdo, sendo o mesmo constituido pelos seguintes
topicos:

1. Organizacdo didatico-pedagogica: administracdo académica, projeto do curso,
atividades académicas articuladas ao ensino de graduacéao;

2. corpo docente: formacao profissional, condicbes de trabalho; atuagéo e
desempenho académico e profissional;

3. infra-estrutura: instalacbes gerais, biblioteca, instalacbes e laboratérios
especificos.
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X1l — CONDICOES DE VIABILIZACAO DO PROJETO

A viabilidade do projeto depende diretamente de melhoria das instalagbes fisicas e
equipamentos, ampliacdo de recursos humanos e acervo bibliografico.

Espaco Fisico

A Unidade Académica Faculdade de Arquitetura e Urbanismo ocupa o edificio contiguo
ao Centro de Tecnologia, o qual foi ocupado em 1996, pelo entdo Departamento de
Arquitetura e Urbanismo. Dispde de espaco fisico amplo e suficiente para abrigar o
novo curso, contudo necessita de investimento em equipamentos, mobiliario e
manutencao fisica.

Os espacos de administragdo e apoio contam com Secretaria Geral, Direcéo,
Coordenacédo de Curso de Graduacdo, Nucleo de Extensdo, Nucleo de Tecnologia,
Nucleo de Documentacdo, trés salas de Grupos de Pesquisa, sala de exposicéao,
cantina/reprografia, almoxarifado e bateria de sanitarios, no pavimento térreo; sala de
reunido, quinze salas de professores, bateria de sanitarios e copa, no primeiro
pavimento.

Os espacos de ensino contam com quatro salas de aulas teéricas (duas no térreo e
duas no primeiro pavimento), um Laboratério de Informatica (no primeiro pavimento);
cinco ateliés de desenho/projetos (sendo dois pequenos, com dois modulos cada, e trés
grandes, com quatro modulos cada), um Laboratério de Conforto Ambiental e uma
Maquetaria (todos no térreo).

O programa de pés-graduacdo conta com acomodacdo exclusiva, com recepcao, sala
de aula tedrica, secretaria, coordenacao, sala de estudos/biblioteca e duas salas de
grupos de pesquisa.

O projeto de reforma e ampliacédo do edificio, visando a adequacédo do espaco fisico ao
novo curso e as necessidades da Unidade Académica, ja foi desenvolvido. Serdo
construidos novos espacos para abrigar o Laboratorio de Conforto Ambiental e a
Magquetaria, a serem implantados no final do patio interno das alas Norte e Sul. Todos
0S grupos de pesquisa serdo agrupados na ala Norte e quatro ateli€s médios (com trés
mddulos cada) e dois Laboratérios de Informatica (dois mdédulos cada), na ala Sul. O
setor administrativo comportard& uma Secretaria Geral e duas salas para as
Coordenacbes de Cursos de Graduacdo, aléem de sala de reunido, no térreo; os
professores disporéo de sala de convivéncia coletiva no primeiro pavimento.
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Professores e Técnicos

A Faculdade de Arquitetura e Urbanismo conta atualmente com um quadro de trinta e
sete professores e quatro técnicos.

Dos trinta e sete professores, 3 sdo em regime de trabalho 20h, 3 em regime de
trabalho 40h e 31 em regime de trabalho 40 horas Dedicacdo Exclusiva. Desse total,
16 séo doutores e 16 sdo mestres, sendo que 5 mestres se encontram em processo de
doutoramento; 1 é especialista e 4 ainda ndo possuem pés-graduagao.

Desse total, 25 professores estdo aptos a integrar parcialmente o quadro de
professores do novo curso. Além desses, dois professores do Centro de Tecnologia
deverdo também ministrar disciplinas no curso.

Para as disciplinas especificas do novo curso, como Projeto de Interiores, Projeto de
Mobiliario, Projeto de Objetos e Projeto Gréafico deverdao ser contratados 8 professores
em regime de 40 horas Dedicagdo Exclusiva, previstas pelo REUNI, uma delas devera
ser desmembrada em 3 vagas de 20h, totalizando 10 novos professores.

Dos quatro técnicos, 3 sdo de nivel médio, apesar de todos serem graduados, e 1 de
nivel superior. Serd necessaria a contratacdo de pelo menos mais cinco técnicos, para
a Coordenacdo do Curso, o Laboratério de Maquetes, o Laboratorio de Conforto
Ambiental, o Laboratorio de Informatica e o Nucleo de Documentacao.

Biblioteca

O atual acervo da Biblioteca Central supre satisfatoriamente os titulos compartilhados
com o curso de Arquitetura e Urbanismo, contudo faz-se necesséaria a aquisicdo de
titulos especificos de Design. Para esse fim, espera-se a aquisicdo em regime de
prioridade, pela Direcédo Central da Ufal.

O Nucleo de Documentacdo da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo dispde de
acervo de Trabalhos de Conclusdo de Curso de Arquitetura e Urbanismo e alguns
periodicos. O espaco fisico para estudos em grupo € amplo, contudo precisa de
investimentos para doté-lo de climatizacdo e acesso a internet.
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ANEXO 1 — RESOLUCAO N° 5, DE MARCO DE 2004 — CNE/ CESU/MEC

CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO
CAMARA DE EDUCACAO SUPERIOR

RESOLUCAO N° 5, DE 8 DE MARCO DE 2004. ¢

Aprova as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduacéao
em Design e da outras providéncias.

O PRESIDENTE DA CAMARA DE EDUCA(;AO SUPERIOR DO CONSELHO
NACIONAL DE EDUCACAO, no uso de suas atribuicdes legais, com fundamento no Art. 9°, § 2°,
alinea “c”, da Lei 4.024, de 20 de dezembro de 1961, com a redag¢ao dada pela Lei 9.131, de 25
de novembro de 1995, tendo em vista as diretrizes e os principios fixados pelos Pareceres
CNE/CES 776/97, de 3/12/97 e 583/2001, de 4/4/2001, e as Diretrizes Curriculares Nacionais
elaboradas pela Comissdo de Especialistas de Ensino de Design, propostas ao CNE pela
SESU/MEC, considerando o que consta dos Pareceres CNE/CES 67/2003 de 11/3/2003, e
195/2003, de 5/8/2003, homologados pelo Senhor Ministro de Estado da Educacéo,
respectivamente, em 2 de junho de 2003 e 12 de fevereiro de 2004, resolve:

Art. 1° O curso de graduacdo em Design observara as Diretrizes Curriculares Nacionais
aprovadas nos termos desta Resolucéao.

Art. 2° A organizacdo do curso de que trata esta Resolucdo se expressa através do seu
projeto pedagdgico, abrangendo o perfil do formando, as competéncias e habilidades, os
componentes curriculares, o estagio curricular supervisionado, as atividades complementares, o
sistema de avaliacdo, a monografia, o projeto de iniciacdo cientifica ou o projeto de atividade,
como trabalho de concluséo de curso — TCC, componente opcional da Instituicdo, além do regime
académico de oferta e de outros aspectos que tornem consistente o referido projeto pedagogico.

§ 1° O Projeto Pedagdgico do curso, além da clara concepcao do curso de graduacéo
em Design, com suas peculiaridades, seu curriculo pleno e sua operacionalizacdo, abrangera,
sem prejuizo de outros, 0s seguintes elementos estruturais:

| - objetivos gerais do curso, contextualizados em relacdo as suas inser¢des institucional,
politica, geografica e social,

Il - condi¢Bes objetivas de oferta e a vocacao do curso;

lll - cargas horérias das atividades didaticas e da integralizacdo do curso;

IV - formas de realizacéo da interdisciplinaridade;

V - modos de integracao entre teoria e pratica;

VI - formas de avaliacdo do ensino e da aprendizagem;

VIl - modos da integracao entre graduacao e pés-graduacédo, quando houver;

VIII - cursos de pés-graduacao lato sensu, nas modalidades especializa¢ao integrada
e/ou subsequente a graduacéo, de acordo com o surgimento das diferentes manifestacoes
tedricopraticas e tecnoldgicas aplicadas a area da graduacéo, e de aperfeicoamento, de acordo
com as efetivas demandas do desempenho profissional;

IX - incentivo a pesquisa, como necessario prolongamento da atividade de ensino e
como instrumento para a iniciagao cientifica;

X - concepgdo e composicado das atividades de estagio curricular supervisionado, suas
diferentes formas e condi¢des de realizacdo, observado o respectivo regulamento;

Xl - concepgao e composicao das atividades complementares;

X1l — incluséo opcional de trabalho de conclusdo de curso sob as modalidades
» CNE. Resolucédo CNE/CES 5/2004. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 15 de mar¢o de 2004, Sec¢éo 1, p. 24
¢ Republicada no Diario Oficial da Unido, de 1° de abril de 2004, Secéo 1, p. 19
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monografia, projeto de iniciagdo cientifica ou projetos de atividades centrados em area
tedricopratica ou de formacéao profissional, na forma como estabelecer o regulamento préprio.

§ 2° Os Projetos Pedagodgicos do curso de graduacdo em Design poderdo admitir
modalidades e linhas de formacdo especifica, para melhor atender as necessidades do perfil
profissiografico que o mercado ou a regido assim exigirem.

Art. 3° O curso de graduacdo em Design deve ensejar, como perfil desejado do
formando, capacitacdo para a apropriacdo do pensamento reflexivo e da sensibilidade artistica,
para que o designer seja apto a produzir projetos que envolvam sistemas de informacdes visuais,
artisticas, estéticas culturais e tecnologicas, observados o ajustamento historico, os tragos
culturais e de desenvolvimento das comunidades bem como as caracteristicas dos usuarios e de
seu contexto socio-econdmico e cultural.

Art. 4° O curso de graduacdo em Design deve possibilitar a formacao profissional que
revele competéncias e habilidades para:

| - capacidade criativa para propor solucdes inovadoras, utilizando dominio de técnicas e
de processo de criagao;

Il - capacidade para o dominio de linguagem propria expressando conceitos e solucdes,
em seus projetos, de acordo com as diversas técnicas de expressao e reproducao visual;

Il — capacidade de interagir com especialistas de outras areas de modo a utilizar
conhecimentos diversos e atuar em equipes interdisciplinares na elaboracdo e execucao de
pesquisas e projetos;

IV - visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da
combinacéo adequada de diversos componentes materiais e imateriais, processos de fabricacao,
aspectos econdmicos, psicoldgicos e socioldgicos do produto;

V - dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: definicdo
de objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados, geracéo e avaliacao de alternativas,
configuracdo de solucdo e comunicacédo de resultados;

VI - conhecimento do setor produtivo de sua especializa¢do, revelando sélida visdo
setorial, relacionado ao mercado, materiais, processos produtivos e tecnologias abrangendo
mobiliario, confeccao, calcados, joias, ceramicas, embalagens, artefatos de qualquer natureza,
tracos culturais da sociedade, softwares e outras manifestacées regionais;

VIl - dominio de geréncia de producao, incluindo qualidade, produtividade, arranjo fisico
de fabrica, estoques, custos e investimentos, além da administracdo de recursos humanos para a
producao;

VIII - visdo histérica e prospectiva, centrada nos aspectos sécio-econémicos e culturais,
revelando consciéncia das implicagdes econdmicas, sociais, antropolégicas, ambientais, estéticas
e éticas de sua atividade.

Art. 5° O curso de graduacdo em Design deverd contemplar, em seus projetos
pedagogicos e em sua organizacao curricular contetdos e atividades que atendam aos seguintes
eixos interligados de formagéo:

| - conteddos basicos: estudo da historia e das teorias do Design em seus contextos
sociologicos, antropoldgicos, psicolégicos e artisticos, abrangendo meétodos e técnicas de
projetos, meios de representagdo, comunicagdo e informacgdo, estudos das relagcdes
usuario/objeto/meio ambiente, estudo de materiais, processos, gestdo e outras relacdes com a
producao e o mercado;

Il - conteudos especificos: estudos que envolvam producgdes artisticas, producao
industrial, comunicacdo visual, interface, modas, vestuarios, interiores, paisagismos, design e
outras producbes artisticas que revelem adequada utilizacdo de espacos e correspondam a
niveis de satisfacao pessoal;

[Il - contetdos tedrico-praticos: dominios que integram a abordagem teodrica e a pratica
profissional, além de peculiares desempenhos no estagio curricular supervisionado, inclusive com
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a execucao de atividades complementares especificas, compativeis com o perfil desejado do
formando.

Art. 6° A organizagdo curricular do curso de graduacdo em Design estabelecera
expressamente as condi¢cdes para a sua efetiva concluséo e integralizacdo curricular, de acordo
com 0s seguintes regimes académicos que as instituicdes de ensino superior adotarem: regime
seriado anual; regime seriado semestral; sistema de créditos com matricula por disciplina ou por
mddulos académicos, com a adogao e pré-requisito, atendido o disposto nesta Resolugéo.

Art. 7° O Estagio Supervisionado € um componente curricular direcionado a consolidacao
dos desempenhos profissionais desejados, inerentes ao perfil do formando, devendo cada
Instituicdo, por seus colegiados superiores académicos, aprovar o correspondente regulamento
de estagio, com suas diferentes modalidades de operacionalizacao.

§ 1° O estagio de que trata este artigo podera ser realizado na propria Instituicdo de
Ensino Superior, mediante laboratérios que congreguem as diversas ordens correspondentes as
diferentes técnicas de producdes artisticas, industriais e de comunicacdo visual, ou outras
producdes artisticas que revelem adequada utilizacdo de espacos e correspondam a niveis de
satisfacdo pessoal.

§ 2° As atividades de estagio poderdo ser reprogramadas e reorientadas de acordo com
0s resultados tedrico-praticos gradualmente revelados pelo aluno, até que os responsaveis pelo
acompanhamento, supervisdo e avaliagdo do estagio curricular possam considera-lo concluido,
resguardando, como padréao de qualidade, os dominios indispensaveis ao exercicio da profissao.

§ 3° Optando a Instituicdo por incluir, no curriculo do curso de graduacdo em Design, 0
estagio supervisionado de que trata este artigo, devera emitir regulamentacdo prépria, aprovada
pelo seu Conselho Superior Académico, contendo, obrigatoriamente, critérios, procedimentos e
mecanismos de avaliacdo, observado o disposto no paragrafo precedente.

Art. 8° As Atividades Complementares sdo componentes curriculares que possibilitam o
reconhecimento, por avaliacdo, de habilidades, conhecimentos e competéncias do aluno,
inclusive adquiridas fora do ambiente escolar, incluindo a pratica de estudos e atividades
independentes, opcionais, de interdisciplinaridade, especialmente nas relacées com o mundo do
trabalho e com as diferentes manifestacfes e expressdes culturais e artisticas, com as inovacdes
tecnoldgicas, incluindo acdes de extenséo junto a comunidade.

Paragrafo Unico. As Atividades Complementares se constituem componentes curriculares
enriguecedores e implementadores do préprio perfil do formando, sem que se confundam com
estagio curricular supervisionado.

Art. 9° O Trabalho de Concluséo de Curso-TCC é um componente curricular opcional da
Instituicdo de Ensino Superior que, se o adotar, podera ser desenvolvido nas modalidades de
monografia, projeto de iniciacdo cientifica ou projetos de atividades centradas em &areas
tedricopraticas e de formacao profissional relacionadas com o curso, na forma disposta em
regulamentacao especifica.

Paragrafo Unico. Optando a Instituicdo por incluir, no curriculo do curso de graduagcéo em
Design, Trabalho de Conclusédo de Curso-TCC, nas modalidades referidas no caput deste artigo,
devera emitir regulamentacdo prépria, aprovado pelo seu Conselho Superior Académico,
contendo, obrigatoriamente, critérios, procedimentos e mecanismos de avaliagdo, além das
diretrizes técnicas relacionadas com a sua elaboracéo.

Art. 10. As instituicbes de ensino superior deverdo adotar formas especificas e
alternativas de avaliagcdo, internas e externas, sistematicas, envolvendo todos quantos se
contenham no processo do curso, observados em aspectos considerados fundamentais para a
identificacdo do perfil do formando.

Paragrafo unico. Os planos de ensino, a serem fornecidos aos alunos antes do inicio do
periodo letivo, deveréo conter, além dos contetdos e das atividades, a metodologia do processo
ensino-aprendizagem, os critérios de avaliacdo a que serdo submetidos e bibliografia basica.
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ANEXO 1 — RESOLUCAO N° 5, DE MARCO DE 2004 — CNE/ CESU/MEC
Art. 11. A duracdo do curso de graduacdo em Design sera estabelecida em Resolucéo
especifica da Camara de Educacao Superior.
Art. 12. Os cursos de graduacdo em Design para formacdo de docentes, licenciatura
plena, deverdo observar as normas especificas relacionadas com essa modalidade de oferta.
Art. 13. Esta Resolucdo entrara em vigor na data de sua publicacdo, revogadas as
disposicbes em contrario.

EFREM DE AGUIAR MARANHAO
Presidente da Camara de Educag&o Superior
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ANEXO 2 — QUADRO DE PROFESSORES E DISCIPLINAS

EIXO DE FORMACAO

PROFESSOR

DISCIPLINAS

DESENHO .
E REPRESENTAGAO

Alana M. de Almeida

Representacdo Tridimensional

Hermes Campelo

Representacdo Tridimensional
Modelos e Maguetes (ELE)

José David Guerra

Representacdo Bidimensional

Jorge Marcelo Cruz

Computacgédo Gréfica

Juliana Loureiro

Linguagem e Expresséo Plastica

Maria Angélica Silva

Linguagem e Expresséo Espacial

Maria de Fatima Campello

Linguagem e Expresséo Espacial

Maria Emilia Couto

Linguagem e Expresséao Plastica

Max Andrade (afastado dout.)

Computacédo Grafica

Marcia Lopes

Representacao Bidimensional

Marcos Antonio Vieira

Detalhes Construtivos (ELE)

Morgana Duarte (afastada dout.)

Linguagem e Expressao Grafica

Patricia Hecktheuer

Desenho e Geometria Descritiva

Paulo Alencar

Linguagem e Expressédo Gréfica

Suzann Cordeiro

Desenho e Geometria Descritiva

TEORIA, Adriana Capretz Design Contemporaneo
HISTORIA Critica e Curadoria em Design (ELE)
E CRITICA Anna Maria Soares (afastada dout.) Histéria da Arte Universal
Histéria do Design
Manuella M. Andrade Estética
Critica e Curadoria em Arte (ELE)
Maria Emilia Couto Teoria da Percepcao
Roseline Oliveira Arte Contemporanea
Augusto Aragdo de Albuquerque Semidtica e Comunicacgao
TECNOLOGIA Alexandre Marcio Toledo Avaliacdo Pds-Ocupacéo (ELE)
Gianna Barbirato Conf. Ambiental Térmico
Juliana Oliveira Ergonomia Fisica
Eficiéncia Energética dos Edificios
Maria Lucia Oiticica Conf. Ambiental Luminico
Conf. Ambiental Acustico
REUNI 5 Ergonomia do Produto
REUNI 6 Ergonomia Cognitiva (ELE)
CTEC Materiais de Const. e Acab.
REUNI 7 Materiais e Processos Industriais
REUNI 8 Materiais e Processos Gréaficos
CTEC Instala¢des Prediais
PROJETO REUNI 1/ REUNI 2 Projeto de Interiores 1 e 2
Proj. de Interiores 3/ Proj. de Eventos/
REUNI 3/ REUNI 4 Projeto de Interiores Especiais
Bianor M. Lima Projeto de Paisagismo
REUNI 5/ REUNI 6 Projeto de Mobiliariol, 2 e 3
REUNI 7/ REUNI 8 Projeto de Objetos 1,2 e 3
REUNI 9/ REUNI 10 Projeto Grafico 1,2 e 3
INSTRUMENTAL Lucia Tone Hidaka Téc. de Elab. de Trab. Acad.

Alexandre Marcio Toledo

Metod. de Projeto em Design

REUNI 1 Intr. ao Trab. de Concl. de Curso
REUNI 2 Design Estratégico

REUNI 3 Empreendedorismo e Inovacgéo
REUNI 4 Trabalho de Conclusdo de Curso
REUNI 9 Pratica Profissional

FALE Libras

DISCIPLINA 1° PERIODO
DISCIPLINA 2° PERIODO
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ANEXO 3 — CODIFICACAO DE DISCIPLINAS E ATIVIDADES OBRIGATORIAS

Periodo | Cadigo Disciplina e Atividades Obrigatorias CH CH CH CH Pre-
Semanal | Tedrica | Pratica | Semestral | requisitos
10 DSGNO001 | Geometria Descritiva 6 30 60 90 -
DSGNO002 | Linguagem e Expresséo Gréfica 6 30 60 90 -
DSGNO003 | Teoria da Percepcéo 4 60 - 60 -
DSGNO004 | Estética 2 30 - 30 -
DSGNOOS5 | Historia da Arte Universal 4 60 - 60 -
DSGNO0O06 | Téc. de Elab. de Trab. Acad. 3 30 15 45 -
20 DSGNO0O07 | Representacdo Bidimensional 6 30 60 90 DSGNO001
DSGNO008 | Linguagem e Expresséo Plastica 6 30 60 90 DSGNO002
DSGNO0Q9 | Arte Contemporénea 3 45 - 45 DSGNO005
DSGNO010 | Histéria do Design 4 60 - 60 -
DSGNO011 | Metodologia de Projeto em Design 4 30 30 60 -
DSGNO012 | Ergonomia Fisica 3 30 15 45 -
30 DSGNO013 | Representacdo Tridimensional 3 30 60 45 DSGNO007
DSGNO014 | Linguagem e Expresséo Espacial 6 30 60 90 DSGNO008
DSGNO015 | Design Contemporaneo 3 45 - 45 DSGNO010
DSGNO016 | Conf. Ambiental Térmico 3 30 15 45 DSGNO012
DSGNO017 | Materiais de Const. e Acabam. 3 30 15 45 -
DSGNO018 | Projeto de Interiores 1 6 30 60 90 DSGNO011
40 DSGNO019 | Computacgdo Grafica 3 15 30 45 DSGNO013
DSGNO020 | Semiédtica e Comunicacao 4 60 - 60 DSGNO015
DSGNO021 | Ergonomia do Produto 3 30 15 45 DSGNO012
DSGNO022 | Conf. Ambiental Luminico 3 30 15 45 DSGNO012
DSGNO023 | Projeto de Interiores 2 6 30 60 90 DSGNO018
DSGNO024 | Projeto de Objetos 1 6 30 60 90 DSGNO011
50 DSGNO025 | Conf. Ambiental Acustico 3 30 15 45 DSGNO012
DSGNO026 | Materiais e Processos Industriais 3 30 15 45 -
DSGNO027 | Projeto de Interiores 3 6 30 60 90 DSGN023
DSGNO028 | Projeto Grafico 1 6 30 60 90 DSGN020
DSGNO029 | Projeto de Mobiliario 1 6 30 60 90 DSGN021
6° DSGNO030 | Instalacdes Prediais 3 30 15 45 -
DSGNO031 | Materiais e Processos Gréficos 3 30 15 45 -
DSGNO032 | Projeto de Eventos 6 30 60 90 DSGNO027
DSGNO033 | Projeto de Objetos 2 6 30 60 90 DSGNO024
DSGNO034 | Projeto de Mobiliario 2 6 30 60 90 DSGNO029
7° DSGNO035 | Design Estratégico 2 30 - 30 -
DSGNO036 | Projeto Grafico 2 6 30 60 90 DSGNO028
DSGNO037 | Planejamento do TCC 2 15 15 30 -
DSGNO038 | Estagio Obrigatério 20 - 240 240 -
8° DSGNO039 | Empreendedorismo e Inovacao 2 30 - 30 -
DSGNO040 | Trabalho de Concluséo de Curso 6 30 60 90 DSGNO037
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ANEXO 4 — CODIFICACAO DE DISCIPLINAS ELETIVAS

Periodo | Cddigo Disciplinas Eletivas CH CH CH CH Pré-
Semanal | Teodrica | Pratica | Semestral | requisitos
30 DSGNO041 | Modelos e Maquetes 3 15 30 45 DSGNO007
DSGNO042 | Critica e Curadoria de Arte 2 30 - 30 DSGNO009
40 DSGNO043 | Detalhes Construtivos 3 15 30 45 DSGNO013
DSGNO044 | Critica e Curadoria de Design 2 30 - 30 DSGNO015
5o DSGNO045 | Ergonomia Cognitiva 3 30 15 45 DSGNO021
DSGNO046 | Libras 4 30 30 60 -
6° DSGNO047 | Avaliagdo Pés-Ocupacao 3 30 15 45 DSGNO025
DSGNO048 | Projeto de Paisagismo de Interiores 3 15 30 45 DSGNO027
7° DSGNO049 | Eficiéncia Energética dos Edificios 3 30 15 45 DSGNO022
DSGNO050 | Projeto de Objetos 3 3 15 30 45 DSGNO033
DSGNO051 | Projeto de Mobiliario 3 3 15 30 45 DSGN034
8° DSGNO052 | Projeto Grafico 3 3 15 30 45 DSGNO036
DSGNO053 | Projeto de Interiores Especiais 3 15 30 45 DSGNO032
DSGNO054 | Pratica Profissional 3 30 15 45 -
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