JOGOS DAS UNIVERSIDADES FEDERAIS 2024
REGULAMENTO XADREZ

Artigo 1 - Objetivo

O objetivo desta competicdo € promover o xadrez como atividade intelectual e
esportiva entre os universitarios das Instituicdes Federais de Ensino Superior.

Artigo 2 - Participantes
21. A competicdo € aberta exclusivamente a universitarios, professores
universitarios e qualquer membro que possa comprovar vinculo com as instituicbes

federais de Ensino Superior.

2.2. Os participantes devem comprovar sua condicao de universitario ou ligagcao
com a instituicao federal de ensino superior.

2.3. Os participantes devem se inscrever previamente, fornecendo informacdes
pessoais e contato.

Artigo 3 - Formato da Competicao
3.1. A competicao sera realizada nos seguintes formatos:

3.1.1. Torneio por Equipes (20 de dezembro): 6 rodadas, com ritmo: 10 minutos + 5
segundos de incremento por jogada.

3.2. Torneio por Equipes:
a) Cada equipe devera ter 4 membros

b) O torneio em equipes sera disputado em categoria Unica, ou seja, as equipes
podem ser formadas por homens e mulheres.

c) Os membros da equipe devem ser da mesma Instituicdo Federal.

d) Caso nao seja possivel formar equipes com 4 membros da mesma instituicao
federal, sera permitido que os membros sejam do mesmo Estado.

e) Sera permitida a participagdo de equipes com 3 membros. O tabuleiro 4 da
mesma sera derrotado por WO em todas as rodadas.

f) Nao sera permitida a participacao de equipes com 1 ou 2 membros.

REALIZAGAO: édéé APOIO: 2 T
@ 1o
) Pré-reitoria Estudantil

1



g) Podera haver mais de uma equipe por Instituicdo Federal.

h) A equipe que somar mais pontos em um confronto recebera um 1 ponto pela
vitéria. Em caso de empate (2x2), cada equipe recebera 0.5 ponto. A equipe
derrotada ndo somara ponto.

i) A ordem dos tabuleiros sera definida via rating LBX. O(a) jogador(a) com maior
rating, deve ser o tabuleiro 1, e seguindo essa ordem decrescente, o tabuleiro 2, 3 e
4. Em caso de empate no ratung, o jogador mais velho deve ir para o tabuleiro de
menor numero.

- Blitz (21 de dezembro): 6 rodadas duplas, com ritmo: 3 minutos + 2 segundos de
incremento por jogada.

Nota: As rodadas duplas consistem em dois jogos consecutivos contra 0 mesmo
adversario, um com as pecas brancas e outro com as pecas pretas.

- Classico (22 de dezembro): 5 rodadas, 30 minutos + 30 segundos de incremento
por jogada.

3.3. Para o formato Classico, os jogadores devem trazer:
- Caneta

Artigo 4 - Regras do Jogo
4.1. O jogo sera disputado com pegas oficiais de xadrez.

4.2. Serao aplicadas as regras oficiais da FIDE (Federagcdo Internacional de
Xadrez).

4.3. Nao sera permitido o uso de equipamentos eletronicos durante a partida.
4.4. No formato Classico, os jogadores devem anotar as jogadas.

Artigo 5 - Rating

5.1. O rating sera calculado pela LBX (Liga Brasileira de Xadrez).

Artigo 6 - Local

6.1. A competicao sera realizada na Universidade Federal de Alagoas.

6.2. A UFAL disponibilizara salas de aula como alojamento para os atletas que
necessitarem.
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Artigo 7 - Cronograma
- Torneio por Equipes (20 de dezembro)
- Abertura 13:00
- Inicio: 13:30
- Premiagdes: 17:00
- Blitz (21 de dezembro)
- Inicio: 13:30
- Premiacgdes: 16:30
- Classico (22 de dezembro)
- 12 Rodada: 08:00
- 22 Rodada: 10:15
- 32 Rodada: 13:15
- 4% Rodada: 15:30
- 52 Rodada: 17:45
- Premiagdes/Encerramento: 20:00
Artigo 8 - Inscrigao
8.1. O valor da inscrigdo até 30 de novembro é de R$35,00 (trinta e cinco reais) para
as trés competicdes juntas. Até 07 de dezembro, o valor sera de R$ 45,00 (quarenta

e cinco reais). Até 14 de dezembro, o valor sera de R$ 60,00 (sessenta reais).

8.2. A inscrigao deve ser realizada até 14 de dezembro. Apds essa data, ndao serao
aceitas novas inscricoes.

8.3. Link de inscrigdo: (https://forms.gle/6kkd7bDcbUcf6d3Y6)

Artigo 9 - Arbitros
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9.1. Os arbitros serdao designados pela FEXEAL (Federacdo de Xadrez do Estado
de Alagoas).

Artigo 10 - Premiagoes
10.1 Torneio Blitz e Classico

10.1.1 O melhor atleta masculino e a melhor atleta feminina de cada formato
recebera medalha e troféu.

10.1.2. Os demais colocados masculino e feminino até o 3° lugar receberéo
medalhas.

10.1.3. As demais colocag¢des nao receberdo prémios.
10.2 Torneio em Equipe

10.2.1 As trés primeiras equipes receberdo troféus e seus membros receberao
medalhas.

10.2.2 Os trés melhores colocados de cada tabuleiro receberdao medalhas.

10.2.3. As demais colocagdes nao receberao prémios.

Artigo 11 - Organizacao

11.1. A FEXEAL é responsavel pela organizagao do evento.

Artigo 12 - Disposi¢oes Finais

12.1. A organizagéo reserva-se o direito de alterar o regulamento.
12.2. A participagao na competigao implica aceitagdo do regulamento.
Artigo 13 - Condi¢cdes de Desempate

13.1. Em caso de empate, os seguintes critérios de desempate serédo aplicados nos
torneios individuais:

a) Confronto direto: O resultado do jogo entre os jogadores empatados.

b) Sistema de Sonnenborn-Berger (SB): A soma dos pontos dos adversarios
derrotados, mais a metade dos pontos dos adversarios empatados.
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c) Sistema de Buchholz (BH): A soma dos pontos dos adversarios, excluindo o pior
resultado.

d) Sistema de Median-Buchholz (MB): A soma dos pontos dos adversarios,
excluindo o pior e o melhor resultado.

e) Jogo de Armageddon: Um jogo com tempo de 5 minutos para as brancas e 4
minutos para as pretas, com incremento de 2 segundos por jogada.

13.2. Em caso de empate, os seguintes critérios de desempate serdo aplicados no
torneio em equipe:

a) Pontos por Partida

b) Resultado particular pontos de partida

c) Desempate por tabuleiros em todo o torneio

d) Sonneborn Berger The Break Olimpiada Khanly Mansysk
Artigo 14 - Sistema de Emparceiramento

14.1. O sistema de emparceiramento utilizado em todos os torneio sera o Sistema
Suico.

Artigo 15 - Tolerancia
15.1. A tolerancia para o inicio das partidas classica sera de 10 minutos.

15.2 A tolerancia para o inicio das partidas blitz e rapida sera o proprio tempo do
relégio.

15.3. Caso um jogador ndo comparega dentro do prazo de tolerancia, sera
considerado como "W.0." (Perdedor por ndo comparecimento).

Artigo 16 - Direito de Imagem

16.1. A organizacao do evento reserva-se o direito de utilizar imagens e videos dos
participantes para fins de divulgagao e promogéao do evento.

Artigo 17 - Contato
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17.1. Para mais informacdes, contato: Gabriel Ribeiro: 82 98126-3692, e-mail:
gabriel.silva@eenf.ufal.br; Davi Matheus: 82 9107-1035, e-mail:
davi.barros@im.ufal.br

Artigo 18 - Disposigoes Finais
18.1. A participagdo na competigdo implica a total aceitacdo do regulamento.
18.2. A organizacgéo reserva-se o direito de alterar o regulamento.

18.3. Casos omissos serao resolvidos pela organizagéo.
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